Polish WXtolmg reference manual

WXTOIMG GUI version 2.7.3

Wprowadzenie

WXtolmg jest w petni zautomatyzowanym programem rejestrujacym, dekodujacym i
umozliwiajacym edycj¢ oraz przegladanie obrazow meteorologicznych z satelitow.

Wxtolmg obstuguje mapy - naktadki, zaawansowane przeksztatcenia kolorystyczne, obrazy
trojwymiarowe, animacje, obrazy z kilku przelotdéw, transformacje projekcji geograficznych
(np. Mercator), naktadki tekstowe, automatyczne tworzenie stron internetowych,
wyswietlanie temperatury, kontrolg nad wieloma odbiornikami satelitarnymi,
komunikacyjnymi oraz skanerami.

WXtoImg konwertuje pliki dZwigkowe z nagranymi sygnatami satelitow meteorologicznych
na obrazy, ktore te sygnaly reprezentuja.

WXtolmg udostepnia takze duza liczbg przeksztatcen oraz filtrow kontrastu dla satelitarnych
zdje¢ meteorologicznych.

WXtolmg obstuguje zarowno transmisj¢ APT z satelitow okotobiegunowych jak i1 transmisje
WEFAX z satelitow geostacjonarnych.

WXtoImg dysponuje duza liczba funkcji obrobki graficznej, jednak moze zachowac obraz w
"czystej" nie zmienionej formie. Zachowuje pliki w formatach JPEG, PNG, BMP, PBM
(PGM/PPM/PNM), lub AVI.

WXtolmg podejmuje proby stworzenia jak najlepszych obrazow z sygnatu pochodzacego z
odbiornikow, ktore maja zbyt waskie pasmo przenoszenia posredniej czgstotliwosci (waski,
standardowy FM). Istnieja jednak ograniczenia, ktore nie pozwalaja uzyska¢ w ten sposob
najlepszej jakosci obrazow.

WXtoImg uzywa danych telemetrycznych umieszczonych na obrazach NOAA APT do
doktadnego skalibrowania obrazu oraz zrownania nierownomiernego poziomu sygnatu dla
catego przelotu. Dane telemetryczne sa takze uzywane do doktadnego odczytu temperatury.

Na obrazach z satelitow GOES skala szaros$ci jest uzywana do skorygowania nieliniowosci w
sile sygnatu oraz normalizowaniu obrazu. Jest takze przeprowadzana doktadna kalibracja
temperaturowa.

Dla innych satelitéw skala szaro$ci oraz czarno-biate paski sa uzywane do skorygowania
poziomu wzmocnienia.

WXtoImg uzywa techniki PLL do skorygowania przesunigcia dopplera oraz tworzenia
prostych obrazow z satelitow NOAA nawet, gdy pojawiaja si¢ zaktocenia lub sygnat jest
niskiej jakosci.


http://www.wxtoimg.com/support/pl_wxgui.html

Linie informacyjne

Na szczycie okna WXtolmg, powyzej obrazu, znajduje si¢ kilka zaktadek (Image, Audio
Files, Raw Images, and Saved Images). Rozszerzona wersja posiada dodatkowo zaktadki
Composites i Animations. Pierwsza zaktadka (Image - obraz) to gtowne miejsce, w ktorym
wys$wietlane sa obrazy. Jest to miejsce, w ktorym pojawia si¢ zdekodowane obrazy oraz gdzie
bedzie pokazywany obraz dekodowany podczas trwania przelotu. Wszystkie kolejne zaktadki
pokazuja miniaturki plikow dzwigkowych, nieprzetworzonych obrazéw (RAW), zapisanych
obrazow lub animacji stworzonych przez WXtolmg. Nalezy zauwazy¢, ze obrazy lub pliki
dzwigkowe skopiowane recznie do folderéw nie zostana pokazane na zaktadkach. Kliknigcie
na miniaturce otworzy powiazany plik. Daje to tatwy dostep do obrazéw z dnia (lub tygodnia,
miesigca). Pod zaktadkami znajduje si¢ linia informacyjna. Kiedy obraz zostaje wyswietlony
linia informacyjna wyswietla nazwe satelity, jego typ oraz dat¢ i czas rozpoczecia odbioru
obrazu. Dla obrazow APT takze kierunek podrézy, maksymalna elewacje (w stopniach nad
horyzontem), azymut do satelity, kiedy znajdzie si¢ on w najwyzszym punkcie oraz numery
dwoch transmitowanych kanatow. Dla obrazéw WEFAX w nawiasach zostanie podana
zawarto$¢ cyfrowego nagtéwka (jesli jest dostgpny).

Na dole okna WXtolmg, ponizej obrazu, znajduja si¢ dwie linie statusu. Dolna linia oznajmia
o procesie jaki ma miejsce, przekazuje ostrzezenia oraz porady. Gorna linia jest podzielona na
wiele sekcji. Sekcja z lewej pokazuje aktualny czas UTC. Na prawo znajduje si¢ sekcja
informacji, ktéra przewaznie pokazuje azymut oraz elewacje do satelity w miejscu obrazu,
ktore wskazujemy, podczas nagrywania sekcja ta pokazuje jednak informacje na temat
potozenia satelity. W specjalnych wypadkach moga tu si¢ pojawia¢ inne informacje. Kolejna
sekcja wyswietla pozycje geograficzna (WGS84) miejsca wskazywanego kursorem na obrazie
z natozona naktadka. Dalej wyswietlana jest odlegto$¢ wskazanego punktu od stacji. Nastgpna
sekcja wskazuje temperature. Jednostki (C, F lub K) moga zosta¢ ustawione po wybraniu GUI
Options w menu Options. Na prawo od temperatury pokazywana jest liczba sekund jaka
mingta od poczatku nagrania. Jest to uzyteczna informacja w polaczeniu z funkcja Partial
Decode. Dzigki niej mozemy okresli¢ czg$¢ sygnatu, ktora chcemy zdekodowac. Opcja przy
prawej krawedzi pokazuje gtosnos¢ nagrywanego sygnatu. Gtosnos¢ odbiornika powinna
zosta¢ dostosowana do poziomu przy ktorym ta warto$¢ begdzie zawierac si¢ migdzy 50 a 75
(zobacz Required Calibration w menu Help aby uzyska¢ wigcej informacji).

Menu File

Menu to jest uzywane do wybrania pliku, ktéry ma zosta¢ zdekodowany oraz do zapisywania
obrazow pod wybrana nazwa. Uruchamia takze proces dekodowania.
Open Audio File...

(otworz plik dzwigkowy) Wybiera plik dzwigkowy z zarejestrowanym przelotem do
dekodowania. Proces dekodowania rozpocznie si¢ automatycznie chyba, ze zaznaczono
opcje Disable auto-decode w menu Options. Pliki dzwigkowe moga by¢ w formacie
AU (.au), WAVE (.wav), lub surowym RAW (8-bit unsigned lub 16-bit signed LSB).
Pliki musza by¢ kodowane liniowo (PCM) z 11025 probkami na sekundg. Dozwolone
sa pliki 8, 16 oraz 32 bitowe, ale nagrania 8 bitowe NIE zawieraja wystarczajacej ilosci
informacji do zdekodowania obrazu w petnej jakosci. Preferowanie jest probkowanie 16
bitowe. Powinno si¢ uzywac plikow monofonicznych. Jesli zostanie wybrany plik
stereo tylko jeden kanat zostanie zdekodowany. Pliki mono sa mocno preferowane.



Open Raw Image...
(Otwérzy "surowy" obraz) WXtolmg moze odczytywaé "surowe" obrazy zachowane w
formatach PNG, PBM (PGM), NOA. Uzywanie takich, nie przetworzonych obrazow
przyspiesza obrobke w poréwnaniu z plikami dzwigkowymi. Proces dekodowania
rozpocznie si¢ automatycznie chyba, ze zaznaczono opcjg Disable auto-decode w
menu Options. Niektore programy tworza pliki NOA. Powinny to by¢ 16 bitowe obrazy
w skali szaro$ci. Obrazy te nie moga by¢ odczytywane jesli zostaly zapisane w
formatach JPEG, BMP, AVI. Zauwaz, ze opcje Resyne, Interpolate oraz Disable PLL
nie majq znaczenia przy otwieraniu plikow obrazu. Ustawienia te maja znaczenie tylko
przy dekodowaniu plikow dzwigkowych.

Save Image as...
(Zapisz obraz jako...) Zapisuje aktualnie wyswietlany obraz. Format pliku graficznego
(JPEG, PNG, BMP, PNM, AVI) zostaje okreslony poprzez rozszerzenie. Jesli nie
dopiszesz rozszerzenia, lub uzyjesz nieobstugiwane obraz zostanie zapisany w formacie
domys$lnym ustawionym poprzez Image and Movie Options... z menu Options.

Composite Image to...
(Komponuj obraz do...) Zapisuje aktualnie wyswietlany obraz do podanego pliku. Jesli
plik juz istnieje 1 zdecydujesz si¢ na jego nadpisanie zostanie on uaktualniony tylko w
tych miejscach, gdzie nowy obraz zawiera poprawne dane. Poprzez wybranie projekcji
innej niz Normal oraz ustawienie opcji Projection Options na duzy obszar mozliwe jest
stworzenie duzego obrazu z kilku przelotow.

Save Raw Image as...
(Zapisz "surowy" obraz do...) Zapisuje obraz w 16 bitowym formacie PNG. "Surowe"
obrazy moga zosta¢ otworzone poprze opcj¢ Open Raw Image... i przetwarzane z
wykorzystaniem wielu przeksztatcen. Zauwaz, ze opcje Resync, Interpolate oraz
Disable PLL nie maja znaczenia przy otwieraniu plikow obrazu. Ustawienia te maja
znaczenie tylko przy dekodowaniu plikow dzwigkowych.

Mixer Control...

(Mikser) Uruchamia mikser uzywany do wybrania zrédta dzwigku oraz dostosowania
glo$nos$ci nagrywania.

Record...
(Rejestruj) Rozpoczyna proces rejestracji sygnatu z satelity. Umozliwia podjecie
decyzji czy sygnat ma zosta¢ zdekodowany oraz czy nalezy zachowac takze pliki audio
oraz "surowe" obrazy. Umozliwia takze stworzenie serii obrazow lub filmow.
Ustawienia te sa takze wykorzystywane przez funkcj¢ Auto Process. Poprzez kliknigcie
przycisku ustawien mozemy zdecydowac, ktore przeksztalcenia maja zostaé
wygenerowane oraz jakie nazwy zostana nadane plikom. Przeczytaj sekcj¢ Filename
Template aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o okreslaniu nazw plikéw. Metoda okreslenia
momentu rozpoczecia nagrywania (blokada lub czas przelotu) oraz inne aspekty
rejestracji (np. liczba bitow na probke) moga zostaé ustawione poprzez Recording
Options... w menu Options. Proces rejestracji (oraz dekodowania) jest powtarzany dla
kolejnych przelotow, az do momentu wybrania Stop z menu File. Ustawienie Minimum



percent of projection filled, czyli minimalny udzial procentowy dobrych pikseli w
obrazie (dostgpne tylko w rozszerzonej wersji) zapobiega zapisywaniu obrazow z
mniejsza ilo$cia uzytecznych informacji. Zauwaz, ze obrazy nigdy nie sa zapisywane
jesli nie zawieraja zadnego wypetionego piksela. Warto$cia domys$lna opcji jest 0.1%.
Ustawienie Minimum solar elevation for visible images czyli minimalna elewacja
Stonca nad horyzontem dla obrazéw z zakresie widzialnym (dostgpne tylko w
rozszerzonej wersji) zapobiega zapisywaniu obrazow widzialnych jesli elewacja Stonca
w $rodku przelotu jest mniejsza. Domy$lng warto$cia jest 0 co oznacza kazdorazowe
zapisanie obrazu.

Record only (show image if enabled) (tylko rejestruj (pokaz obraz podczas
nagrywania jesli uaktywniono odpowiednia opcj¢)) Rejestruje przelot w pliku
dzwigkowym zgodnie z ustawieniami w Recording Options w menu Options. Nie
przetworzony obraz bedzie wyswietlany podczas nagrywania jesli zaznaczono taka
opcje w oknie GUI Options. Nie rozpoczyna procesu dekodowania. Nagrania moga
zosta¢ zdekodowane przy uzyciu funkcji Open Audio File z menu File.

Record and auto process (Rejestruj i dekoduj) Rejestruje przelot w pliku
dzwigkowym zgodnie z ustawieniami w Recording Options w menu Options
nastgpnie rozpoczyna proces dekodowania. Obraz zostaje wyswietlony zgodnie z
ustawieniami Enhancements, Options oraz Projection. Wiele opcji moze zostaé
ustawionych w celu stworzenia zbioru obrazéw, klatek animacji, kompozycji z
obrazow oraz stron internetowych (wigcej informacji o tworzeniu stron
internetowych w FAQ). Opcje te sa takze wykorzystywane przez funkcje Auto
Process z menu File. Plik dzwiekowy oraz plik mapy (generowany dla mapy-
naktadki) moze zosta¢ usunigty po zakonczeniu przetwarzania.

Decode

(Dekoduj) Rozpoczyna proces dekodowania. Dekodowanie jest uruchamiane
automatycznie po wybraniu pliku, kierunku podrozy satelity lub przeksztatcenia.
Automatyczne dekodowanie moze zosta¢ wytaczone poprzez zaznaczenie Disable
auto-decode w menu Options. Rgczne rozpoczgcie dekodowania jest wymagane po
zmianie ustawien w menu Options lub zmianie satelity.

Partial Decode

(Czesciowe dekodowanie) Podobne do Decode, ale umozliwia zdecydowanie, od ktorej
sekundy nagrania rozpocza¢ dekodowanie oraz ile sekund nagrania ma zosta¢
przetworzone. Jest to uzyteczna opcja jesli nagranie zawiera sygnaly dwoch lub
wigkszej ilosci satelitow. Umozliwia takze przycigcie obrazu poprzez zdekodowanie
tylko wartosciowej czesci. Jesli tworzenie naktadki jest wiaczone funkcja ta jest
bardziej uzyteczna od komendy Crop z menu Image poniewaz mapa zostanie poprawnie
pozycjonowana.

Auto Process

(Automatyczne przetwarzanie) Buduje oraz zapisuje obrazy, dodaje klatki do animacji
zgodnie z ustawieniami w Record z menu File. Zauwaz, ze automatyczne przetwarzanie
nie usunie plikéw dzwigkowych lub map nawet jesli zaznaczona jest odpowiednia
opcja.



View Image...
(Obejrzyj obraz) Umozliwia obejrzenie obrazow. Otwiera pliki w formatach PNG,
JPEG, BMP or PBM (PGM/PPM). Funkcje umieszczone w menu /mage moga zostac
uzyte do edycji obrazéw. Przeksztalcenia nie maja w tym przypadku zastosowania
(nalezy uzy¢ funkcji Open Raw Image ).

View Movie... (Obejrzyj animacj¢) Umozliwia odtworzenie animacji AVI. W Windows
wymagany jest DirectX (wersja 8.0 lub wyzsza, uzytkownicy XP maja zainstalowany
DirectX), dostepny do pobrania z:

http://www.microsoft.com/directx

Pod *NIX zainstalowany musi by¢ xanim, dost¢pny pod adresem:

http://xanim.va.pubnix.com/home.html

Publish Web Page

Recznie publikuje (poprzez FTP) obecna strong internetowa. Funkcja ta nie dodaje
nowego obrazu do strony. Jest ona uzyteczne gdy opcja automatycznego publikowania -
Automatically FTP web page to server jest wylaczona w oknie Web Page Settings
dostepnym poprzez Record z menu File. Moze ona zosta¢ uzyta do recznego
uaktualnienia strony z uzyciem potaczenia telefonicznego dial-up.

Image Properties...

(Wtasciwosci obrazu) Wyswietla okno z wlasciwosciami wyswietlanego obrazu.

Processing Info...

(Informacje o przetwarzaniu) Wyswietla okno zawierajace wszystkie wiadomosci jakie
zostaly pokazane w linii statusu podczas przetwarzania sygnatu.

Update Keplers

(Zaktualizuj dane keplerowskie) Uzywa polaczenia internetowego do pobrania
aktualnych danych keplerowskich dla satelitow meteorologicznych (z serwera
www.celestrak.com). Dane te powinny by¢ uaktualniane regularnie, aby istniata
mozliwo$¢ uzywania map-naktadek oraz rejestrowania opartego na przewidywaniu
przelotu. Nieaktualne dane sa przyczyna przesunigcia naktadek wzgledem obrazu.
Zalecane jest cotygodniowe uaktualnianie danych jesli uzywane sa naktadki. Dla bardzo


http://www.microsoft.com/directx
http://xanim.va.pubnix.com/home.html

doktadnego pozycjonowania naktadki zalecane sa codzienne uaktualnienia.

Pass List...

(Lista przelotow) Wyswietla listg przelotow satelitéw meteorologicznych. Lista
obejmuje okres ustawiany w polu Look ahead, oraz tylko te satelity, ktore zostaty
zaznaczone w oknie dialogowym wywotywanym przez Active APT Satellites z menu
Options. Wptyw maja takze opcje z Recording Options.

Clear

(Wyczys$¢) Zamyka kazdy otwarty obraz oraz czys$ci ekran. Zauwaz ze WXtolmg nie
bedzie monitowat o zapisanie obrazu poniewaz moze on zosta¢ ponownie stworzony z
wykorzystanie zapisanego pliku dzwigkowego lub "surowego" obrazu.

Stop

Zatrzymuje rejestrowanie lub dekodowanie (zanim proces zostanie zakonczony)

Exit

,Quit Zamyka program. W MacOS X znajdziesz polecenie Quit w menu WXtolmg.

Menu Direction

Menu to jest dostgpne tylko w trybie eksperta (Options -> GUI Options). Umozliwia
ustawienie kierunku z ktorego nadlatuje satelita okotobiegunowy dla danego przelotu.
Ustawienie jest ignorowane przy przetwarzaniu sygnatow WEFAX oraz jesli wlaczone jest
tworzenie naktadek (w oknie dialogowym GUI Options wywolywanym poprzez menu
Options) poniewaz program sam okresli kierunek.
Autodetect
(Wybierz automatycznie) Uzywa daty oraz czasu ostatniej modyfikacji pliku do
okreslenia kierunku. Funkcja nie zadziata poprawnie jesli strefa czasowa nie jest
ustawiona poprawnie, zegar nie jest ustawiony doktadnie lub jesli stacja znajduje si¢
bardzo blisko bieguna. Wymagana jest takze zgodno$¢ czasu z wlasciwosci pliku z
czasem przelotu.

South->North
(Potudnie - Pétnoc) Przelot zdazajacy na potnoc (wstepujacy). Satelita porusza si¢ z
potudnia na pétnoc. W tym przypadku obraz jest obracany o 180 stopni. Kanaty
widzialny i podczerwony obrazow APT z satelitow NOAA sa zamieniane tak, aby
byly po tych samych stronach.



North->South

(Potnoc - Potudnie) Przelot zdazajacy na potudnie (zstgpujacy). Satelita porusza si¢ z
p6inocy na potudnie.

Menu Satellite

Umozliwia wybor dekodowanego satelity (opcje dostepne sa tylko w trybie eksperta). W
normalnych przypadkach dla satelitow okotobiegunowych funkcja autodetekcji powinna by¢
ustawiona na Autodetect lub Autodetect APT only. Dla satelitow geostacjonarnych wybierz
GOES lub Meteosat. Powinnismy wybra¢ okreslonego satelitg tylko w szczegdlnych
przypadkach np. podczas bardzo niskich przelotow, gdy poziom zaktocen jest duzy lub gdy
nie dysponujemy kontrola nad odbiornikiem i dlatego podczas naktadajacych si¢ przelotow
zostal zarejestrowany sygnat z innego satelity niz okreslony przez program. Problemy moga
wystapi¢ podczas uzywania plikow stworzonych przez inne programy, ktére zle zapisaty datg
lub czas rejestracji sygnatu.

Jesli uzywamy przeksztatcenia temperatury powierzchni morza (sea surface temperature
enhancement) musimy dokladnie wskaza¢ satelitg, aby pomiar temperatury byt doktadny
Autodetect APT

(Wykryj automatycznie satelity APT) Autodetekcja przyjmuje, ze sygnat pochodzi z
satelitow okotobiegunowych APT, co przys$piesza wykrywanie poprzez pominigcie
wykrywania sygnalow WEFAX.

Meteosat

Dekoduje sygnaty WEFAX z satelitow geostacjonarnych Meteosat.

GOES

Dekoduje sygnaty WEFAX z nalezacych do NOAA satelitow geostacjonarnych GOES.

GMS
Dekoduje sygnaty WEFAX z satelitow geostacjonarnych GMS.

Dalsze opcje sa dostgpne tylko w trybie eksperta.
Autodetect

(Autodetekcja) Funkcja ta probuje okresli¢ satelite poprzez analizg sygnatu oraz



otrzymanego obrazu.

Autodetect WEFAX

Autodetekcja sprawdza tylko obecnos$¢ sygnatu WEFAX z satelitoéw geostacjonarnych.
Poprawia to wykrywanie stabego sygnatu. O wiele lepiej jest wybra¢ okreslonego

satelitg geostacjonarnego (Meteosat, GOES) zamiast tej opcji.

NOAA

Dekoduje obrazy APT z satelitéw okotobiegunowych NOAA.

Meteor (series 3)

Dekoduje obrazy APT rosyjskich satelitéw okotobiegunowych Meteor z serii 3.

Meteor (series 2)

Dekoduje obrazy APT rosyjskich satelitow okotobiegunowych Meteor z serii 2.

Resurs

Dekoduje obrazy APT rosyjskich satelitow okotobiegunowych Resurs.

Okean

Dekoduje obrazy APT rosyjskich satelitow okotobiegunowych Okean.

SICH

Dekoduje obrazy APT rosyjskich satelitow okotobiegunowych SICH.

NOAA 12

Dekoduje obrazy APT z satelitéw okotobiegunowych NOAA ustawiajac kalibracje

temperatury oceanu wtasciwa dla NOAA 12. Jesli przeksztalcenia temperatury
powierzchni morza nie jest uzywane ta opcja jest rownowazna z NOAA.



NOAA 14

Dekoduje obrazy APT z satelitéw okotobiegunowych NOAA ustawiajac kalibracje
temperatury oceanu wtasciwa dla NOAA 14. Jesli przeksztalcenia temperatury
powierzchni morza nie jest uzywane ta opcja jest rtownowazna z NOAA.

NOAA 15

Dekoduje obrazy APT z satelitéw okotobiegunowych NOAA ustawiajac kalibracje
temperatury oceanu wtasciwa dla NOAA 15. Jesli przeksztalcenia temperatury
powierzchni morza nie jest uzywane ta opcja jest rownowazna z NOAA.

NOAA 16

Dekoduje obrazy APT z satelitéw okotobiegunowych NOAA ustawiajac kalibracje
temperatury oceanu wlasciwa dla NOAA 16. Jesli przeksztalcenia temperatury
powierzchni morza nie jest uzywane ta opcja jest rtownowazna z NOAA.

NOAA 17

Dekoduje obrazy APT z satelitoéw okotobiegunowych NOAA ustawiajac kalibracje
temperatury oceanu wlasciwa dla NOAA 17. Jesli przeksztalcenia temperatury
powierzchni morza nie jest uzywane ta opcja jest rtOwnowazna z NOAA.

Menu Enhancements

Menu Enhancements udostgpnia szeroki wybor przeksztalcen nadawanych przy
dekodowaniu sygnatow (np. kolorowanie). Wybor przeksztatcenia rozpocznie automatycznie
dekodowanie sygnatu, chyba Ze zaznaczono Disable auto-decode w menu Options.

Normal

(Normalne) Tworzy normalny obraz, korygujac jasnos$¢, wyostrzajac oraz usuwajac
drobne zaktocenia.

Pristine

(Niezmieniony) Tworzy obraz w niezmienionym stanie. Uzywane do stworzenia
obrazé6w poddawanych dalszej obrobce w innych programach. Obrazy te nie sa
przeksztalcane, jednak w odroznieniu od "surowych" obrazéw zostaja poddane
normalizacji, aby efekt najlepiej reprezentowat oryginalne dane. Nie jest
podejmowana préba normalizacji temperaturowej obrazoéw w podczerwieni.
Wytaczane sa: korekcja jasnosci, wyostrzanie, obrét, usuwanie zaktocen oraz inne
przeksztalcenia.

Contrast enhance
Wykonywane jest rozszerzenie kontrastu zgodnie z ustawieniem Contrast z menu



Options.

Black and white

Tworzy czarno-biaty obraz ustawiajac ciemniejsze piksele czarnymi, a jasniejsze
biatymi.

Contrast enhance (NOAA ch A only)

(Zwigkszenie kontrastu (tylko kanat A)) Kontrast jest zwigkszany tylko na kanale A
obrazu z satelity NOAA zgodnie z ustawieniami Contrast z menu Options. Drugi
kanat nie jest wyswietlany.

Contrast enhance (NOAA ch B only)

(Zwigkszenie kontrastu (tylko kanat B)) Kontrast jest zwigkszany tylko na kanale B
obrazu z satelity NOAA zgodnie z ustawieniami Contrast z menu Options. Drugi
kanal nie jest wyswietlany.

MCIR map colour IR (NOAA)

Koloruje obrazy z kanatu 4, podczerwonego uzywajac mapy do okres§lenia obszarow
morza oraz ladu. Wysokie chmury sa przedstawiane jako biate, nizsze chmury sa
szare. Lad jest kolorowany w taki sposéb, ze chmury sa jasniejsze, ale rozroznienie
pomigdzy ladem/morzem a niskimi chmurami moze by¢ trudne. Ciemniejsze regiony
oznaczaja cieplejsze regiony.

MSA Multispectral analysis (NOAA-# 2-4)

(Analiza wielokanatowa) Uzywajac kanalow 2 oraz 4 z obrazow NOAA przewiduje,
ktére regiony najprawdopodobniej przedstawiaja chmury, lad lub morze. Tworzy
jaskrawe, kolorowane obrazy. Kilka opcji z okna Image and Movie Options... w menu
Options wpltywa na dzialanie tego przeksztatcenia Przeksztalcenie to nie uzywa
zadnej palety kolorow ani nie jest normalizowane temperaturowo.

MSA with precipitation (NOAA-# 2-4)
(MSA z opadami atmosferycznymi) Podobne do analizy wielokanalowej, ale wysokie,
zimne chmury sg kolorowane w sposéb dostepny w przeksztatceniu NO tak, aby
przedstawi¢ prawdopodobienstwo oraz intensywnos$¢ opadow atmosferycznych.

MSA anaglyph false 3-D (NOAA-# 2-4)
Podobne do analizy wielokanatowej, ale tworzy obrazy tréjwymiarowe (3-D
anaglyph), ktére musza by¢ ogladane z wykorzystaniem czerwono-niebieskich
okularéw. Przeksztalcenie jest dostgpne po rozszerzeniu wersji programu.

HVCT false-colour (NOAA 2-4)
Podobne do HVC (ponizej), ale z niebieska woda i1 kolorami bardziej wyrdzniajacymi
temperaturg ladu. HVCT false-colour z opadami(NOAA 2-4) Podobne do HVCT false
colour, ale wysokie szczyty chmur sa kolorowane podobnie jak w przeksztalceniu
NO, aby da¢ wskazanie przyblizonego prawdopodobienstwa oraz intensywnosci
opadow.



HVC false-colour (NOAA 2-4)
Tworzy kolorowane obrazy z sygnatow APT satelitow NOAA z wykorzystaniem
temperatury oraz modelu kolorow HVC. Uzywa temperatury odczytanej z 4 kanatu do
okreslenia barwy oraz jasno$ci (znormalizowanego histogramowo) kanatu A (lub
kanatu B jesli zaznaczono Use other sensor). Model kolorow HVC probuje uczynié
roézne kolory o tej samej wartosci widoczne dla oka jako tak samo jasne oraz
odlegtosci pomigdzy kolorami dla kazdego stopnia podobnymi. Jasne obszary
pozostaja nienasycone.

Sea surface temp (NOAA-# 3-4)

(Temperatura powierzchni morza) Tworzy kolorowany obraz z sygnatéw NOAA APT
bazujac na temperaturze powierzchni morza. Temperatura ta jest okreslana z kanatow
3 oraz 4. Nie jest podejmowana proba rozrdznienia chmur, ladu oraz morza.
Przeksztatcenie moze by¢ niepoprawne z powodu obecnosci cienkich lub matych
chmur oraz zaktocen w ocenianych pikselach. Kalibracja temperatury morza wymaga
znajomosci nie tylko typu, ale takze modelu satelity. Powiniene$ wigc wybra¢ satelitg
z menu Satellite. Temperatura pokazywana na pasku statusu bgdzie wyznaczona
algorytmem temperatury morza tylko jesli bedzie uzyte to przeksztatcenie.

Daylight sea surface temp (NOAA)
(Dzienna temperatura morza) Tworzy kolorowane obrazy z sygnatow NOAA APT
bazujac na temperaturze powierzchni morza. Okresla temperature przy uzyciu 4
kanatu podczerwieni. Jest to mniej doktadna metoda od Sea surface temp (NOAA-# 3-
4), ktéra uzywa kanatow 3 i 4, ale mozliwe jest stworzenie obrazu, gdy kanal 3 jest
niedostepny. Nie jest podejmowana proba rozrdznienia ladu od morza.
Przeksztatcenie moze by¢ niepoprawne z powodu obecnosci cienkich lub matych
chmur oraz zaktécen w ocenianych pikselach.

Vegetation (NOAA 1-2)
(Wegetacja) Wymaga rzadko nadawanych razem kanatéw 1 oraz 2 (uzywanych
podczas fazy testow). tworzony jest wskaznik wegetacji, a za jego pomoca lad jest
kolorowany na zielono, woda na niebiesko, a chmury na biato. Przeksztatcenie to nie
uzywa zadnej palety kolorow ani nie jest normalizowane temperaturowo.

Anaglyph false 3-D (GOES/NOAA)
Tworzy obrazy trojwymiarowe poprzez szacowanie wysokosci chmur. Obrazy musza
by¢ ogladane z wykorzystaniem czerwono-niebieskich okularéw. Przeksztatcenie jest
dostepne po rozszerzeniu wersji programu.

Colour anaglyph false 3-D (NOAA)
Tworzy kolorowane obrazy trojwymiarowe bazujac na przeksztatceniu HVCT z
wykorzystaniem dwoch kanatow (lub tylko jednego kanatu B jesli zaznaczono Use
other sensor). Obrazy musza by¢ ogladane z wykorzystaniem czerwono-niebieskich
okularéw. Przeksztalcenie jest dostgpne po rozszerzeniu wersji programu.

Class enhancement (NOAA)

Nienadzorowana klasyfikacja obrazéw NOAA APT z uzyciem iteracyjnego,
klastrowego algorytmu optymalizujacego. Uzywa punktow srodkowych 27



poczatkowych klastrow, rozmieszczonych rownomiernie wzdtuz dwuwymiarowych
przekatnych. Klasyfikacja jest uzywana do kolorowania normalizowanego
histogramowo kanatu A.

NO colour IR enhancement (GOES/NOAA)

Przeksztatcenie kolorow NOAA zwigkszajace kontrast kanatu podczerwieni.
Znaczaco zwigksza kontrast w ciemniejszych rejonach ladu/morza oraz koloruje
chmury. Pozwala na zobaczenie szczeg6tow na ladzie 1 morzu oraz dostarcza bardzo
czytelnego wskazania temperatury goérnych warstw chmur. Przeksztatcenie jest
normalizowane temperaturowo.

ZA general IR enhancement (GOES/NOAA)

Przeksztatcenie podczerwieni ogdlnego przeznaczenia NOAA. Zwigksza kontrast
poprzez nasycenie obszaréw bardzo niskiej oraz bardzo wysokiej temperatury, gdzie
znajduje si¢ przewaznie malo szczegdtow. Przeksztatcenie jest normalizowane
temperaturowo.

MB thunderstorm (GOES/NOAA)

(Burza) Przeksztatcenie NOAA dla gornych warstw zimnych chmur. Uzyteczne do
zobrazowania najwigkszych opadéw w obszarach burzowych. Przeksztalcenie jest
normalizowane temperaturowo.

MD warm season MB (GOES/NOAA)

(Ciepty sezon) Przeksztalcenie NOAA - modyfikacja popularnego przeksztatcenia
MB ogoélnego przeznaczenia. Jest ono przeznaczone do uzytku podczas cieptego
sezonu oraz zapewnia ulepszone obrazowanie wewnatrz skali szaro$ci poprzez
przedstawienie konwekcji cieptych, gornych warstw. Dodatkowe ulepszenie polega na
lepszym nakresleniu cieptych, niskich chmur (30 do 7C). Warstwa srodkowa chmur
jest troszke szersza niz w przeksztalceniu MB a zwigkszenie szczegotowosci jest
minimalizowane. W innym przypadku byloby to zwyklem przeksztatcenie MB.
Przeksztalcenie jest normalizowane temperaturowo.

BD hurricane (GOES/NOAA)

(Huragan) Przeksztalcenie huraganu NOAA. Wyrédznia temperatury w oku oraz
$cianie systemu huraganowego, ktore sa zwiazane z intensywnos$cia zjawiska.
Przeksztatcenie jest normalizowane temperaturowo.

CC enhancement (GOES/NOAA)

Przeksztatlcenie NOAA CC. Przeksztalcenie jest normalizowane temperaturowo.
Opcja jest dostepna tylko w trybie eksperta.

EC enhancement (GOES/NOAA)

Przeksztatcenie krzywa NOAA EC. Przeksztatcenie jest normalizowane
temperaturowo. Opcja jest dostgpna tylko w trybie eksperta.

HE western US (GOES/NOAA)
(Zachodnie USA) Przeksztalcenie NOAA HE jest gtownie uzywane przez biura



meteorologiczne z zachodnich stanéw. Przedstawia szeroka game typoéw chmur, ale
jest trochg skomplikowane przez co poczatkowo moze by¢ trudne do odczytania.
Wyrdznia chmury niskiego oraz $redniego poziomu wzdtuz wybrzeza Pacyfiku w
dwoch réznych odcieniach szaro$ci. Poziom zamarzania moze zosta¢ tatwo odczytany
co przydaje si¢ w lotnictwie. Stopniowanie co 5 stopni (do -60C) pokazuje bardzo
zimne szczyty chmur powiazanych z huraganami oraz systemami frontalnymi. Dwa
dodatkowe segmenty "powtorzonej szarosci" definiuja temperatury szczytow chmur
zimniejszych niz -60C. Przeksztalcenie jest normalizowane temperaturowo. Opcja jest
dostepna tylko w trybie eksperta.

HF new western US (GOES/NOAA)

(nowe dla zachodnich stanow) Najbardziej aktualne przeksztatcenie z serii "H". Jest
uzywane gtownie przez biura meteorologiczne z zachodnich standow. Przedstawia
szeroka game typow chmur, ale jest trochg skomplikowane przez co poczatkowo
moze by¢ trudne do odczytania. Wyrdznia chmury niskiego oraz $redniego poziomu
wzdhuz wybrzeza Pacyfiku w dwoch roznych odcieniach szaro$ci. Poziom zamarzania
moze zosta¢ tatwo odczytany co przydaje si¢ w lotnictwie. Stopniowanie co 5 stopni
(do -60C) pokazuje bardzo zimne szczyty chmur powiazanych z huraganami oraz
systemami frontalnymi. Dwa dodatkowe segmenty "powtdrzonej szaro$ci" definiuja
temperatury szczytoéw chmur zimniejszych niz -60C. Przeksztatcenie jest
normalizowane temperaturowo. Opcja jest dostgpna tylko w trybie eksperta.

JF simple sea surface/cold cloud (GOES/NOAA)

(proste powierzchni morza/zimnych chmur) Przeksztatcenie NOAA JF jest
potaczeniem schematdéw uzywanych do wyrdznienia temperatury powierzchni morza
oraz zimnych szczytow chmur powiazanych z huraganami. Jest prostsze do
odczytania od kolejnego przeksztatcenia JJ. Najzimniejsze partie (mniej niz -33C) sa
prawie identyczne z MB. Maksymalne wyrdznienie jest uzyskiwane przy cieptej (25
do 10C) powierzchni morza oraz cieptych chmurach w obszarach tropikalnych oraz
subtropikalnych. Przeksztalcenie jest normalizowane temperaturowo. Opcja jest
dostepna tylko w trybie eksperta.

JJ sea surface/cold cloud (GOES/NOAA)

(powierznia morza/zimne chmury) Przeksztatcenie NOAA JJ jest potaczeniem
schematoéw uzywanych do wyrdznienia temperatury powierzchni morza oraz zimnych
szczytow chmur powiazanych z huraganami. Maksymalne wyrdznienie jest
uzyskiwane przy cieptej (23 do 0C) powierzchni morza. Obecno$¢ poziomu
zamarzania ma duze znaczenie dla lotnictwa. Wiele gwattownych obszarow
wyrdznienia dostarcza znacznego poziom detali w obszarach szczytéw zimnych
chmur. Trudno jest jednak okresli¢ faktyczna temperaturg z jakakolwiek
doktadnos$cia. Przeksztalcenie jest normalizowane temperaturowo. Opcja jest
dostgpna tylko w trybie eksperta.

LC fog/low cloud/precip (GOES/NOAA)

(mgta/niskie chmury/opady) Przeksztalcenie NOAA LC uzywane dla obrazéw GOES
z kanatlu podczerwieni 3.9 mikrona (CH2). Dostarcza maksymalne wyrdznienie
zakresu temperatur (36 do -9C), gdzie przewaznie pojawiaja si¢ mgly oraz niskie
chmury. Inny wyrdzniany przedzial to -10 do -29C, czyli region tworzenia si¢ opadéw



w systemach $redniej wysoko$ci. Poniewaz kanat 2 jest wrazliwy na "gorace punkty"
przy temperaturach pomigdzy 68 a 50C nastgpuje gwaltowna zmiana koloru na biaty,
co umozliwia obrazowanie pozaré6w. Bardzo niskie temperatury (-30 do -67C) nie sa

wyrdzniane w zwiazku z obecnymi w tym przedziale duzymi szumami instrumentow.
Przeksztalcenie jest normalizowane temperaturowo.

TA enhancement (GOES/NOAA)

Przeksztatcenie NOAA krzywa TA. Przeksztalcenie jest normalizowane
temperaturowo. Opcja jest dostgpna tylko w trybie eksperta.

WV water vapour (GOES/NOAA)
(para wodna) Zmodyfikowana krzywa WV jest uzywana dla kanatu 6.7 mikrona
(CH3) satelitow GOES. Wyro6zniany jest tylko przedziat temperatur pomigdzy -5 a -
90C. Temperatury nizsze od -90 sa przedstawiane jako biate, a wyzsze od -5 jako
czarne. Przeksztalcenie jest normalizowane temperaturowo. (zobacz takze WV-old.)
Opcja jest dostepna tylko w trybie eksperta.

WV-old water vapour (GOES/NOAA)
(para wodna) Oryginalna krzywa NOAA WYV jest uzywana dla kanatu 6.7 mikrona
(CH3) satelitow GOES. Wyr6zniany jest tylko przedziat temperatur pomigdzy -10 a -
60C. Jest to najwazniejszy przedzial, poniewaz pokazuje srodkowe oraz wyzsze
uktady wilgoci troposferycznej, ktére sa powiazane ze znaczacymi zjawiskami:
strumieniami, klinami, suchymi oknami oraz strefami deformacji. Temperatury nizsze
od -60 sa przedstawiane jako biale, a wyzsze od -10 jako czarne. Warunki te sa bardzo
rzadkie i wystepuja gtownie w subtropikach. Przeksztalcenie jest normalizowane
temperaturowo. (zobacz takze WV-old.) Opcja jest dostgpna tylko w trybie eksperta.

Menu Options

Umozliwia ustawienie wielu opcji. Ustawieniem domys$lnym dla wszystkich opcji
wlaczony/wylaczony jest wylaczony. Dla ustawien Gamma, Sharpen, and Despeckle
ustawienie domyslne jest oznaczane gwiazdka. Plus oznacza alternatywne, polecane
ustawienie.
Disable auto-decode
Zaznaczona opcja zapobiega automatycznemu rozpoczeciu dekowania po wybraniu
przeksztatcenia lub kierunku przelotu.

Interpolate
Zaznaczona opcja wiacza interpolacje oraz nadmiarowe probkowanie (obraz wigkszy o
50%). Tworzy wigksze obrazy poprzez zwigkszenie czgstosci probkowania w poziomie
oraz interpolacje¢ w pionie. W przypadku obrazow NOAA kanat B jest przesuwany w
dot w celu skompensowania ruchu satelity oraz metody probkowania. Poprawia to
jakos$¢ przeksztatcen wielokanatlowych.

Use other sensor

Opcja ta powoduje uzycie drugiego kanatu (B zamiast normalnie A) dla informacji
widocznej w obrazach wielokanalowych. Opcja dziata dla przeksztatcen



wielokanatowych, HVC, HVCT oraz 3D.

Disable PLL

Zaznaczona opcja wylacza petlg synchronizacji fazowej uzywana do zapewnienia
prostego obrazu pomimo obecnosci efektu dopplera oraz matych niestabilnosci
czestotliwosci probkowania. Przy rejestrowaniu sygnatu ze skanerow pomocne jest
wylaczenie PLL dla satelitow Meteor oraz Resurs, ktére moga sprawiaé¢ problemy jesli
odbierany sygnat jest stabej jakosci.

Show All

Zaznaczona opcja wylacza normalnie przeprowadzane przycigcie obrazu o zaszumione
czesci. Opcja jest dostepna tylko w trybie eksperta (Options -> GUI Options).

Crop telemetry
Zaznaczona opcja usuwa (wycina) paski telemetryczne z bokow obrazow.

Resync

Zaznaczona opcja pozwala na proby ponownego synchronizowania obrazu. WXtolmg
probuje skorygowaé brakujacy czas w przetwarzanym pliku dzwigkowym, ale przy
niskim stosunku sygnatu do szumu lub sygnale pochodzacym ze zbyt wasko
pracujacego odbiornika moze prowadzi¢ do bardzo poszarpanych obrazéw. Opcja ta
spowoduje problemy w duzym procencie dobrych sygnatéw, wigc nie powinna by¢
wlaczona domyslnie. Opcja jest dostgpna tylko w trybie eksperta (Options -> GUI
Options).

Disable Map Overlay

Zaznaczona opcja wylacza tworzenie map-naktadek. Tworzenie dopasowanych
naktadek wymaga aktualnych danych keplerowskich. Zobacz funkcje¢ Update Keplers z
menu File oraz Enable map and projection support w oknie GUI Options.

Noise filter

Wiacza filtr szumu (5x5, zachowujacy brzegi). Powoduje znaczace rozmycie obrazu.
Opcja jest dostgpna tylko w trybie eksperta (Options -> GUI Options).

Contrast

Umozliwia wybor metody zwigkszenia kontrastu stosowanej przy przeksztatceniach
HVC, HVCT, MSA oraz wegetacji. Wybor jest mozliwy dopiero po zarejestrowaniu
programu. Wybierz Hist Eq dla normalizacji histogramowej, Linear (constant) dla
statego zwigkszania liniowego, ktére rozni si¢ tylko dla sensoréw satelity, Linear
(variable) dla zmiennego zwigkszania liniowego, ktore jest dostosowane do kazdego
obrazu oraz None dla wytaczenie zwigkszania kontrastu. Jesli obrazy beda pozniej
porownywane lub komponowane nalezy uzy¢ opcji Linear (constant) lub None, jako ze
wtedy wszystkie obrazy zostana potraktowane w ten sam sposéb.

Hllumination Compensation

Kompensacja o$wietlenia poprawia nierdwne oswietlenie powierzchni ziemi poprzez
stonce. Pelna kompensacja poprawia kazdy obraz, wigc powierzchnia ziemi wydaje si¢



by¢ oswietlana doktadnie nad glowa. Opcje High, Med oraz Low wprowadzaja tylko
trochg poprawek. Wybor None oznacza brak kompensacji. Zauwaz ze wraz z niskimi
elewacjami stonca kompensacja moze bardzo zwigkszy¢ efekty obecnosci szumu w
sygnale.

Gamma

Korekcja jasnosci, ktora jest wykorzystywana domyslnie. Typowo zawiera si¢
pomiedzy 1.00 a 2.50. Warto$¢ 1.00 wytacza korekcje jasnosci. Dla wyswietlania na
komputerach PC jasno$¢ 1.40 wydaje si¢ by¢ optymalna, dla systemoé6w Macintosh -
1.15, SGI - 1.10, NeXT - 1.00, a dla stacji Sun oraz innych polecana jest wartos¢ 1.40.

Sharpen
Wspotczynnik wyostrzenia. Domys$la warto$¢ to 0.6.

Despeckle

Ustawia prog usuwania drobnych zaklocen. Jesli wlaczony jest tryb eksperta (Options -
> GUI Options) mozliwe jest wybranie progu filtrowania. Wybdr none wytacza
funkcjg. Prog to liczba standardowych dewiacji, o ktora piksel moze si¢ r6zni¢ od
sredniej innych pikseli w obszarze 5x5 otaczajacym ten piksel, zanim zostanie uznany
za szum i zastapiony poprzez warto$¢ §rednia. Zwigkszanie progu zmniejsza liczbg
pikseli, ktore zostana zastapione, zmniejszenie progu zwigksza ta liczbe. Wartoscia
domys$lna jest none. Prog o wartos$ci 2.0 jest uzywany po zaznaczeniu Despeckle poza
trybem eksperta. Jest to warto$¢ polecana w wigkszosci przypadkow. Nizsze wartosci
spowoduja znaczne rozmycie obrazu.

Active APT Satellites

Umozliwia wybor aktywnych satelitow APT. Kontroluje, ktore mapy dla satelity moga
by¢ tworzone oraz ktore satelity beda rejestrowane jesli zaznaczona jest opcja Record
only when selected active APT satellites are overhead (rejestruj tylko jesli wybrany
satelita jest ponad horyzontem) w oknie dialogowym Recording Options. Umozliwia
takze ustawienie czgstotliwosci satelity, ktory zostanie ustawiony jesli automatyczna
kontrola odbiornika jest wlaczona. Moze zosta¢ ustawiony takze priorytet kanatow.
Jesli pojawiaja si¢ dwa (lub wigcej) satelity zostanie zarejestrowany ten z najwyzszym
ustawionym priorytetem (1 - najwyzszy, 5 - najnizszy). Jesli satelity maja ten sam
priorytet zostanie zarejestrowany satelita, ktérego przelot ma najwyzsza maksymalna
elewacje. Priorytety nie maja znaczenia jesli nie wtaczono kontroli odbiornika w
Recording Options. Jesli opcja Update this table when updating Keplers jest
zaznaczona program wybierze aktywne satelity oraz ustawi ich czestotliwosci
(priorytety nie zostana zmienione) zgodnie z informacja o aktualnie pracujacych
satelitach pobrang z Internetu. Wtaczenie trybu eksperta (Expert mode w GUI Options)
umozliwi wybor nie dziatajacych juz satelitow.

Ground Station Location
Umozliwia ustawienie pozycji stacji odbiorczej. Szerokos¢ i dtugos$¢ geograficzna
powinna by¢ wprowadzona w stopniach oraz czg$ciach stopnia, a nie w stopniach,
minutach i sekundach (po6tnoc 1 wschdd jako liczby dodatnie, potudnie i zachod jako
ujemne). Jesli wpiszesz nazwe duzego miasta (100 000 mieszkancow) oraz kraj
bedziesz mogt odszukaé pozycje w bazie poprzez kliknigcie przycisku Lookup Lat/Lon.



Opcje te sa niezbedne do wyswietlania naktadek oraz jesli uzywana jest opcja Record
only when active APT satellites are overhead w oknie dialogowym Recording Options.
Ewentualnie mozesz zaznaczy¢ opcje Use GPS oraz ustawi¢ port szeregowy, do ktérego
jest podiaczony odbiornik GPS. Konieczne jest takze ustawienie szybkos$ci transmisji
(ustaw 4800 jesli nie jestes pewny). W odbiorniku GPS nalezy ustawi¢ dane wyjsciowe
w formacie NMEA, jesli nie jest to ustawienie domys$lne. Zajrzyj do instrukcji
odbiornika w razie problemoéw. Jesli opcja ta jest zaznaczona WXtolmg bedzie w razie
potrzeby sprawdzal pozycjg¢ geograficzna. Opcja GPS jest dostgpna tylko w
zarejestrowanej wersji. Mozesz takze ustawi¢ doktadnie zegar komputera z uzyciem
odbiornika GPS poprzez zaznaczenie Set PC clock from GPS. Aby bylo to mozliwe
odbiornik musi obstugiwaé¢ format NMEA 2.x. Zauwaz, ze WXtolmg uzywa WGS84
dla pozycji, projekcji oraz map-naktadek. W systemie Linux bedziesz musiat wykonaé
/usr/sbin/visudo jako root oraz doda¢ linig na koncu podobna do myusername
myhostname = NOPASSWD: /bin/date. Gdzie myusername jest nazwa uzytkownika, a
myhostname to nazwa hosta (wykonaj hostname, aby odczyta¢ nazwe hosta).

Recording Options...
Umozliwia wybor trybu nagrywania oraz opcji z tym zwigzanych.

Record using WEFAX start/stop tones Zaznaczona opcja powoduje rozpoczgcie
nagrywania po rozpoznaniu w sygnale WEFAX z satelitow geostacjonarnych tonu
startu. Nagrywanie zostaje zatrzymane po odebraniu tonu stop.

Record when 2400 Hz carrier present Zaznaczona opcja powoduje rozpoczegcie
nagrywania po rozpoznaniu nosnej. Opcja ta jest uzyteczna przy uzyciu z
odbiornikami bez kontroli blokady szuméw (np. RX2). Nagrywanie jest
kontynuowane, az do momentu zaniku nosnej na dluzszy okres, ustawiony w
sekundach w polu finish recording delay. Opcja jest dostgpna tylko w trybie
eksperta (Options -> GUI Options).

finish recording delay Pliki dzwigkowe sa rejestrowane dopoki no$na nie zaniknie
na okres dtuzszy niz liczba sekund ustawiona w polu finish recording delay. Dobry
wybor dla satelitow APT to 60 sekund, ale satelity WEFAX moga by¢ odbierane z
ustawieniem 6 sekund (lepsze rezultaty osiagnie si¢ dzigki opcji Record using
WEFAX start/stop tones). Wartoscia domy$lna jest 60. Opcja jest dostgpna tylko w
trybie eksperta (Options -> GUI Options).

Record when sound level rises Zaznaczona opcja powoduje rozpoczecie
nagrywania, kiedy poziom glo$nosci przekroczy okreslony w sound trigger level
poziom. Nagrywanie jest przerywane po zmniejszeniu poziomu na okres dtuzszy
niz liczba sekund ustawiona w polu finish recording delay. Opcja ta jest uzyteczna
przy uzyciu odbiornikéw z blokada szuméw (np. PROscan, wigkszos$¢ skanerdéw).
Opcja jest dostgpna tylko w trybie eksperta (Options -> GUI Options).

sound trigger level Nagrywanie jest rozpoczynane, gdy blokada jest wytaczona
przez sygnat satelity oraz poziom glo$nos$ci przekroczyl ta wartos¢. Poziom ten
moze si¢ zawiera¢ pomigdzy 0 - 100. Zmniejszenie poziomu zwigksza czutos¢,
zwigkszenie czyni funkcj¢ mniej wrazliwa. Wartos$cia domyslng jest 25. Opcja jest



dostepna tylko w trybie eksperta (Options -> GUI Options).

Record only when active APT satellites are overhead Zaznaczona opcja powoduje
rozpoczgcie nagrywania tylko jesli wybrany w Active APT Satellites satelita jest
nad horyzontem oraz przelot spetnia warunki okreslone ponizej. Opcja ta jest
wlaczona domyslnie, oraz jest najbardziej efektywna poprzez minimalne uzycie
procesora dzigki zlikwidowaniu potrzeby sprawdzania sygnatu.

with maximum elevation above (degrees) Tylko przeloty, podczas ktorych
maksymalna elewacja jest rowna lub wigksza od ustawionej wartosci beda
rejestrowane. Warto$cig domyslnag jest 20.

record only when satellite is above (degrees) Czeka, az satelita osiagnie ustawiona
w stopniach elewacj¢ zanim rozpocznie rejestrowanie oraz zatrzymuje rejestracje,
gdy satelita zejdzie ponizej tego poziomu. Wartoscia domysina jest 8.

and require Umozliwa ustawienie dodatkowego warunku rozpoczg¢cia nagrywania.
Jesli wybrano tutaj squelch break program czeka na wzrost glosnosci do
okreslonego w sound trigger level poziomu. Opcja 2400Hz carrier powoduje
oczekiwanie na no$na 2400 Hz. Wybranie ktérejkolwiek opcji spowoduje uzycie
wartoS$ci finish recording delay do zakonczenia chyba, ze satelita zejdzie ponizej
ustawionej elewacji. Jesli wybrano nothing rejestracja rozpocznie si¢, gdy satelita
znajdzie si¢ nad horyzontem bez wzgledu na to czy obecny jest sygnal z
odbiornika. Opcja domyslng jest 2400Hz carrier.

soundcard Umozliwia wybor karty dzwickowej, ktora ma zosta¢ uzyta. W systemie
Linux domyslna jest "/dev/dsp" (dodatkowe sa nazywane "/dev/dspl", "/dev/dsp2",
itd.). W systemach DOS oraz Windows domys$Ina karta jest karta o numerze 0
(dodatkowe sa oznaczane kolejnymi numerami).

sample bits Umozliwia wybor pomigdzy 8- a 16-bitowymi nagraniami. Nagrania
16-bitowe maja bardzo dobra jakos¢, ale nagrania 8-bitowe maja zredukowane do
potowy rozmiary. Rejestracja 16-bitowa jest szczegolnie polecana oraz jest
ustawieniem domys$lnym. Zmiana opcji jest mozliwa tylko w trybie eksperta
(Options -> GUI Options).

sample rate Nominalna czgstotliwo$¢ probkowania. Musi by¢ ustawiona na 11025
probek na sekundg.

receiver type Ustawienia dotyczace kontroli odbiornika poprzez komputer. Ustaw
none jesli odbiornik nie moze by¢ obstugiwany komputerem lub nie jest
podiaczony. Kontrola wystepuje tylko gdy wybrany jest tryb rejestracji: Record
only when active APT satellites are overhead. Jesli uzywasz PCR100 lub PCR1000
upewnij sig, ze ustawite$s wyjscie odbiornika na poziom line out. Odbiorniki
Kenwood, AOR oraz AR3000, AR5000 sa obstugiwane przy predkosci 4800
bodow. BC245XLT, BC89SXLT and BC780XLT sa kontrolowane przy predkosci
9600 bodow. IC-R8500 oraz IC-R10 uzywaja 9600 bodow oraz adresow



odpowiednio 4A i1 52. Uzyj ustawienia External do uruchomienia zewngtrznego
programu (wxctl, wxctl.com, wxctl.exe, wxctl.bat) komunikujacego si¢ z
odbiornikiem (WXtolmg przekaze nazwe satelity w pierwszym argumencie,
czestotliwo$¢ w drugim oraz port odbiornika w trzecim argumencie. Nazwa satelity
bedzie pustym tancuchem tekstowym oraz czestotliwos$¢ bedzie wynosié 0.00 jesli
zaden kanat nie zostanie wybrany - generalnie program kontroli powinien wtedy
wej$¢ w tryb skanowania, ale jest to zachowanie opcjonalne.

receiver port Port RS-232 uzywany do kontroli odbiornika. Jesli kontrola nie jest
przeprowadzana przez port szeregowy (a np. przez port gier) ustawienie jest
ignorowane.

receiver baud Ustawienie predkos$ci transmisji z odbiornikiem. Jesli predko$¢ nie
moze zosta¢ zmieniona to ustawienie nie bedzie miato efektu. Uzyj receiver default
aby wybra¢ domys$lna predkos¢ dla danego odbiornika.

Map Overlay Options...
Umozliwia wybor obiektow, ktore bgdzie zawierala mapa oraz jakie beda ich kolory.

Text Options...

Umozliwia wy$wietlanie tekstu na obrazie. Opcja jest dostgpna tylko w zarejestrowanej
wersji. W oknie dialogowym sa dwa pola tekstowe. Aby wiaczy¢ wyswietlanie tekstu
zaznacz opcj¢ Enable dla odpowiedniego pola. Tekst moze zawiera¢ sekwencje
procentowe, ktore zostana zamienione zgodnie z opisem w sekcji Filename Template.
Kolor oraz domys$lny rozmiar moze zosta¢ wybrany z listy. Pozycja tekstu na obrazie
moze zosta¢ podana w polach X: 1 Y:. Wartoscia moze by¢ ¢ dla centralnego
umieszczenia, lub dodatnia liczba pikseli od lewej lub gérnej krawedzi. Tekst moze
miec¢ kilka lini. Linia moze si¢ rozpoczyna¢ wyrazeniem: fontsize=##,, ktore zmieni
czcionkg dla tej oraz nastgpnych linii. Pole TrueType umozliwia wyboér alternatywnej
czcionki TrueType. Pozostaw pole puste, aby uzy¢ dotaczonej czcionki. Alternatywna
czcionka moze zosta¢ uzyta w nakltadkach zawierajacych europejskie lub azjatyckie
znaki diakrytyczne (dostarczona czcionka zawiera tylko znaki ASCII).

Projection Options...

Umozliwia kontrolg projekcji geograficznych. Opcje sa dostgpne w zarejestrowane;j
wersji.

Reference Latitude Projekcja bedzie wysrodkowana na tej szerokosci
geograficznej. Uzyj ujemnych warto$ci dla szerokosci potudniowej, dodatnich dla
péinocnej. Zauwaz, ze nie oznacza to §rodka obrazu, ale srodek projekeji (jesli
masz watpliwo$ci pozostaw puste pole)

Reference Longitude Projekcja mapy bedzie wysrodkowana na tej dlugosci
geograficznej. Uzyj ujemnych wartosci dla dtugosci zachodniej, dodatnich dla
wschodniej. Zauwaz, ze nie oznacza to srodka obrazu, ale §rodek projekcji (jesli
masz watpliwos$ci pozostaw puste pole)



North Boundary (latitude)

South Boundary (latitude) Jesli granice sa okreslone obraz wynikowy bedzie
przyciety zgodnie z nimi i nie beda widoczne punkty spoza ograniczonego obszaru.
Funkcja nie bgdzie aktywna jesli nie wyznaczysz wszystkich czterech granic. Uzyj
ujemnych wartosci dla potudniowej potkuli. Warto$ci musza zawierac sig
pomigdzy -90.0 a 90.0.

West Boundary (longitude)

East Boundary (longitude) Jesli granice sa okreslone obraz wynikowy bedzie
przycigty zgodnie z nimi i nie b¢gda widoczne punkty spoza ograniczonego obszaru.
Funkcja nie bedzie aktywna jesli nie wyznaczysz wszystkich czterech granic. Uzy;j
ujemnych wartosci dla zachodu, dodatnich dla wschodu. Warto$ci musza zawierac
si¢ pomigdzy -180.0 a 180.0.

Scale (norm 1.0) Umozliwia ustawienie skali dla projekcji. Skala jest wzgledna
warto$cia, ktora domyslnie wynosi 1.0. Wartos¢ 0.5 spowoduje utworzenie obrazu
o polowie dlugos$ci oraz potowie szerokos$ci oryginatu. Warto$¢ 2.0 da w rezultacie
obraz o 2 razy wigkszej szerokosci 1 dtugosci. Nie ma najlepszej wartosci, ale
wigksze lub mniejsze skale beda pogarszaty jako§¢ obrazu. Warto$ci powyzej 50 sa
interpretowane jako pozadana szerokos¢ obrazu (WXtolmg wybierze odpowiednia
skalg). Wartosci pomigdzy 2.0 a 50 nie sa obstugiwane.

Sampling Frequency...
Opcja dostepna tylko w trybie eksperta (Options -> GUI Options). Czgstotliwos¢
probkowania moze zosta¢ ustawiona prosciej i bardziej doktadnie poprzez funkcje Slant
Correction z menu Image. Opcja umozliwia r¢czng modyfikacje czestotliwosé
probkowania. Umozliwia poprawienie czgstotliwo$ci probkowania karty dzwigkowej,
ktdra ro6zni si¢ znacznie (+/- 0.05%) dla poprawienia dziatania kodu PLL oraz
zapewnienia prostych obrazoéw jesli PLL jest niedostgpne. Sprobuj modyfikowac
czestotliwos$¢ z normalnej wartosci w krokach 5 probek/sekunde, az do uzyskania
rozsadnie pionowych obrazow. Nastgpnie zmieniaj warto$¢ o 1 lub 2 probki/sekundg do
momentu w ktorym zadziata PLL, a obraz stanie si¢ doktadnie pionowy. Jest wymagane
tylko jednorazowe ustawienie dla danej karty. Ustawienie 0.0 oznacza, Ze powinna
zosta¢ zastosowana domyslna czgstotliwos¢.

Image and Movie Options...
Uzywane do ustawienia wielu opcji zwiazanych z obrazami oraz animacjami AVI.

Default Image Format Umozliwia ustawienie domys$lnego formatu graficznego
zapisywanych plikdw na jeden z listy: JPEG, PNG, BMP, PBM (PGM/PPM/PNM)
lub AVI. Ustawienie jest uzywane podczas automatycznego przetwarzania.
Normalnie WXtolmg uzywa rozszerzen plikow (.png, .bmp, .pbm, .pgm, .ppm,
.pnm, .jpg, .jpeg lub .avi) do okreslenia formatu wyjsciowego, kiedy zostala
wybrana komenda Save Image as... z menu File. Jesli rozszerzenie nie jest
wpisane lub wybrano nie obstugiwany format plik zostanie zapisany w formacie



domyslnym.

Default for Anaglyphs Umozliwia ustawienie domyslnego formatu dla
zachowywania obrazdéw stworzonych przez przeksztatcenia tréjwymiarowe (3D
anaglyph). Ustawienie jest uzywane podczas automatycznego przetwarzania.
Zauwaz, ze obrazy trojwymiarowe najlepiej jest zachowywac¢ w formacie
bezstratnym takim jak PNG, BMP lub PBM, poniewaz przeksztatcenie koloréw
przez kompresje JPEG moze wpltyna¢ na wyglad obrazu trojwymiarowego.

Default for Composites Umozliwia ustawienie domyslnego formatu dla
zachowywania kompozycji. Ustawienie jest uzywane podczas automatycznego
przetwarzania. Zauwaz, ze kompozycje najlepiej jest zachowywaé w formacie
bezstratnym takim jak PNG, BMP lub PBM, poniewaz kolejne nadpisywanie pliku
JPEG pogarsza znaczaco jakos¢ obrazu.

JPEG Quality Ustawia jako$¢ obrazu JPEG. Domys$lna warto$cia jest 65. Poprawne
wartosci zawieraja si¢ pomigdzy 0 a 100. Zobacz takze Image Output Formats.

HVC Palette Umozliwia wybor palety dla przeksztalcenia HVC. Obstugiwane sa
palety w formacie PNG, BMP oraz PPM Zobacz opis opcji -P w podreczniku
argumentow tekstowych wywotania wxtoimg. Puste pole oznacza domyslna palete.

Sea Surface Temp Palette Umozliwia wybor palety dla przeksztatcenia Sea Surface
Temperature. Obshugiwane sa palety w formacie PNG, BMP oraz PPM Zobacz
opis opcji -P w podreczniku argumentow tekstowych wywotania wxtoimg. Puste
pole oznacza domyslna palete.

MSA Sea to Land Regulacja analizy wielokanatowej 1ad-morze. Domy$lna
warto$cia jest 50. Warto$¢ powinna zosta¢ zmniejszona jesli lad w analizie
wielokanatowej jest zabarwiony na niebiesko, lub zwigkszona jesli woda jest
zielona. Poprawne warto$ci zawieraja si¢ pomig¢dzy 0 a 100. Opcja dostgpna tylko
w trybie eksperta (Options -> GUI Options) i nie powinna zachodzi¢ potrzeba jej
czestej zmiany.

MSA Land to Cloud Regulacja analizy wielokanalowej lad-chmury. Domy$lng
warto$cia jest 50. Warto$¢ powinna zosta¢ zmniejszona jesli chmury w analizie
wielokanatowej sa zabarwione na zielono, lub zwigkszona jesli lad jest szary lub
biaty. Poprawne wartos$ci zawieraja si¢ pomigdzy 0 a 100. Opcja dostgpna tylko w
trybie eksperta (Options -> GUI Options) i nie powinna zachodzi¢ potrzeba jej
czestej zmiany.

AVI Codec Umozliwia wybdr metody kompresji animacji AVI. Dostepne typy:
MJPG, JPEG, oraz RGB. MJPG (Motion JPEG) zapewnia doskonata kompresjg,
JPEG troszk¢ mniejsza (oraz jest mniej rozpowszechniony), RGB nie zapewnia
zadnej kompresji. W systemie BeOS polecana jest kompresja JPEG (jako, Ze nie sa
dostepne kodeki MJPG). We wszystkich innych systemach polecane jest
wykorzystanie MJPG (kodeki MJPG dla Windows sa dostepne wraz z DirectX).



Kompresje JPGQ oraz [JPGS sa dostarczane dla zachowania wstecznej
kompatybilnosci 1 zostang wkrotce porzucone w przyszitych wersjach.

AVI Transparency Opcja wlacza przezroczystos¢ w animacjach AVI, dzigki czemu
jesli piksele w aktualnej ramce nie zawieraja informacji zostana uzyte piksele z
poprzedniej ramki. Lepsze rezultatu mozna uzyskac¢ poprzez zwigkszenie jakosci -
AVI Quality lub poprzez uzycie RGB AVI Codec. Opcja jest domyS$lnie wlaczona.

AVI Quality Umozliwia ustawienie jakosci animacji AVI. Domys$lna wartoscia jest
20. Poprawne warto$ci zawieraja si¢ pomiedzy 0 a 100. Zobacz takze Image
Output Formats.

AVI Max Frames Ustala maksymalng liczbg ramek w animacji. Jesli, po dodaniu
nowego obrazu, maksymalna liczba ramek przekracza t¢ wartos¢, poczatkowa
ramka zostanie usunicta.

AVI Frame Rate Ustawia czgstos¢ z jaka maja by¢ wyswietlane ramki animacji
(ramki/sekundg). Normalnie 0.2 (czyli 1 ramka na 5 sekund) oraz 8.0 (8 ramek na
sekundg). Warto$cia domyslna jest 1.0.

AVI Scale Redukuje wielko$¢ tworzonych animacji o czynnik fact. Czynnik
powinien zawiera¢ si¢ pomiedzy 0.0 a 1.0. Domy$Ina wartos$cig jest 0.5.

File Names and Locations...
Umozliwia ustawienie potozenia plikow zapisywanych oraz odczytywanych.

Audio file naming Nazwy plikéw dzwickowych oznaczaja czas nagrywania.
Mozesz zmieni¢ schemat nazywania plikow dzwigkowych. Badz §wiadomy, ze
ustawienie to ma wptyw na to jak WXtolmg ocenia kiedy sygnal zostat
zarejestrowany. Wybor Other powstrzyma program przed interpretowaniem czasu
rejestracji za pomoca nazwy pliku (pliki zostana zarejestrowane pod nazwa o
schemacie MMDDHHMM UTC time).

Filename Template Ustawia domyslny format nazwy pliku obrazu oraz plikoéw
stosowanych podczas rejestrowania i dekodowania. Jesli pole jest puste stosowany
jest domyslny schemat nazw (%T). Zobacz: Filename Template

Use for audio recordings/maps too Zaznaczona opcja spowoduje zmiang nazwy
wedlug schematu takze plikow dzwigkowych 1 naktadek. Zauwaz, ze jesli
zaznaczona jest opcja No decode nazwy plikéw dzwigkowych oraz naktadek nie
zostang zmienione. Domys$lnym schematem dla plikow audio oraz naktadek jest
%T.

Interpret audio file names as Normalnie pliki audio sa zapisywane pod nazwa,
ktora jest data rozpoczgcia nagrywania. (MMDDHHMM w czasie UTC). Jesli
jednak tak nie jest powiniene$ ustawic¢ opcje not useful lub inna odpowiednia.



Zauwaz, ze nazwa pliku musi si¢ zaczyna¢ doktadnie odpowiednia liczba cyfr (nie
mniej, nie wigcej) gdyz w innym przypadku interpretacja nazwy jako daty nie jest
przeprowadzana.

Audio/Map File Location Okresla katalog, w ktérym pliki dzwigkowe oraz
naktadek powinny by¢ zapisywane podczas rejestracji i dekodowania. Jest to takze
domyslny katalog przy otwieraniu plikow audio.

Raw Image Location Okresla katalog, w ktorym "surowe" obrazy powinny by¢
zapisywane podczas dekodowania. Jest to takze domys$lny katalog przy otwieraniu
"surowych" obrazow.

Save Image Location Okre$la katalog, w ktérym powinny by¢ zapisywane obrazy
po zdekodowaniu oraz z uzyciem polecenia Save Image as... z menu File. Jest to
takze domyslny katalog przy otwieraniu obrazow. .TP 20 Map File Location
Okresla katalog, w ktorym zostana zachowane pliki map - naktadek podczas
przetwarzania.

Thumbnail Location Okresla katalog, w ktorym zostana zachowane miniaturki
obrazow.

GUI Options...
Umozliwia ustawienie opcji dotyczacych graficznego interfejsu uzytkownika (GUI).

Temperature units Ustawia w jakich jednostkach powinna by¢ wyswietlana
temperatura (do wyboru: Celsjusz, Fahrenheit lub Kelvin) . Jednostka domys$lna
jest stopien Celsjusza.

Distance units Umozliwia wybor jednostek (mi - mile, nm - mile morskie, km -
kilometry), w ktorych WXtoImg okresla odleglos¢. Domyslna wartoscia jest km.
Help Language Umozliwia wybor jezyka w jakim wys$wietlane sa pliki pomocy.
Wybierz PL (Polski), EN (Angielski), ES (Hiszpanski), DE (Niemiecki) lub JA
(Japonski). Wiele ttumaczen nie jest jeszcze dostgpnych, wigc jesli mozesz pomoce
w tlumaczeniu napisz na adres: http://www.wxtoimg.com/email.html.

Help Font Size Umozliwia zmiang rozmiaru czcionki wyswietlanej w oknie
pomocy. Domy$lny rozmiar oznaczany jest przez 0, warto$ci ujemne spowoduja
zmniejszenie czcionki, dodatnie jej zwigkszenie.

Date/time format Umozliwia wybor formatu daty i czasu uzywanych przez
WXtolmg. Opcja dostgpna tylko w rozszerzonej wersji programu.

Show time as UTC Zaznaczenie opcji spowoduje wyswietlanie czasu UTC.
Wylaczenie spowoduje podawanie czasu lokalnego. Opcja dostgpna po



zarejestrowaniu.

Enable map and projection support Wiacza obstuge map - naktadek oraz projekcji.
Opcja jest wlaczona domyslnie, ale na bardzo wolnych komputerach wylaczenie
tworzenia naktadek, projekcji, przeksztatcen MSA Iub MCIR oraz kompensacji
oswietlenia moze bardzo przyspieszy¢ tworzenie obrazow. Poniewaz wytaczenie
opcji bedzie miato duzy wplyw na tworzenie przeksztalcen MSA i MCIR nie
zaleca si¢ jej wylaczania. Opcja dostepna tylko w trybie eksperta (Options -> GUI
Options).

Flip Meteor series 3 images Zaznaczona opcja automatycznie odwraca obrazy z
satelitow Meteor serii 3. Jest to uzyteczna opcja, gdy nie wykorzystujemy naktadek
oraz satelita Meteor 3 jest w fazie, podczas ktorej wszystkie obrazy sa
prezentowane do gory nogami. Domyslnie opcja jest wylaczona. Opcja dostepna
tylko w trybie eksperta (Options -> GUI Options).

Use private colormap Jes$li ekran wyswietla tylko 256 kolorow (8 bitow) opcja ta
instaluje nowa mapg kolorow. To pozwala na uzycie wszystkich 256 koloréw przez
WXtolmg (zamiast dzielenia si¢ z innymi aplikacjami). Opcja nie przynosi
zadnych efektow dla kart graficznych High Color (15 Iub 16 bitow) lub True Color
(24 1ub 32 bity). Konfiguracja programu musi zosta¢ zapisana, a program
restartowany, aby zmiany przyniosty efekt. Opcja dostgpna tylko w trybie eksperta
(Options -> GUI Options).

Tear off menus Zaznaczona opcja, po restarcie programu, pozwoli na "wyrwanie"
menu z aplikacji (poprzez wybranie kreskowanej linii na szczycie danego menu).
Menu zostanie umieszczone w oddzielnym oknie, ktore moze by¢ przesuwane po
ekranie. Umozliwia to tatwiejszy wybor przeksztatcen lub opcji. Funkcja jest
dostgpna tylko w systemach Windows oraz Linux w zarejestrowanej wersji
programu.

Automatically enter record mode Zaznaczona opcja powoduje automatyczne
wejscie programu w tryb nagrywania po uruchomieniu (tak samo jak po wybraniu
Record z menu File oraz kliknigciu przycisku Record). Dla satelitow APT tryb
rejestrowania jest wlaczany na kilka minut przez nast¢gpnym przelotem oraz
wylaczany po zakonczeniu catego procesu. Opcja ta jest uzyteczna do
automatyzowania rejestracji / dekodowania obrazow po starcie programu. Funkcja
jest dostepna tylko w zarejestrowanej wersji programu.

Disable sat position during record Wytacza obliczanie 1 wyswietlanie pozycji
satelity podczas nagrywania. Opcja moze by¢ uzyteczna na wolnych komputerach
zapobiegajac przerwom w zarejestrowanym sygnale.

Automatically update Keplers Zaznaczona opcja spowoduje automatyczne
pobieranie aktualnych danych keplerowskich z Internetu co okoto 24 godziny.
Funkcja wymaga stalego lub automatycznie nawigzywanego polaczenia z
Internetem oraz jest dostepna tylko w zarejestrowanej wersji programu.



Auto-save options on exit Zaznaczona opcja spowoduje automatyczne zapisanie
konfiguracji programu przy jego zamykaniu (w sposob identyczny jak po wybraniu
Save Options z menu Options.

Maximum number of thumbnails Okresla maksymalng liczbe miniaturek
pokazywanych na ktérejkolwiek zaktadce. Pokazywane sa najnowsze miniaturki.

Enable Expert Mode Wtacza zbior historycznych ustawien, ktore sa juz rzadko
uzywane. Przed wejsciem w zycie zmiany nalezy zachowaé opcje oraz uruchomié
program ponownie.

Save Options

Zapisuje wszystkie ustawienia z menu Options oraz okien dialogowych wywotywanych
poprzez to menu z wyjatkiem opcji Interpolate, Show All, Resync, oraz Disable PLL.
Funkcja zapisuje takze polozenie i rozmiar okna, tryb rejestracji oraz ustawienia
obrazow i animacji. Jesli nie zastosowano tej funkcji zmiany w opcjach nie zostana
przywrdcone podczas nastgpnego uruchomienia (chyba, ze zaznaczono opcj¢ Auto-save
options on exit w oknie dialogowym GUI Options).

Menu Projection

Menu Projection umozliwia zmiang projekcji geograficznej uzywanej do wyswietlania
obrazéw APT. Domys$lna projekcja jest normal. Jest to niezmieniona projekcja nadawana
przez satelitg.

Normal

Niezmieniona projekcja nadawana przez satelite.

Mercator

Klasyczna projekcja Mercator. Linie w stalym kierunku ukazuja si¢ proste. Ta
cylindryczna projekcja nie sprawdza si¢ na biegunach oraz blisko nich, oraz cechuje si¢
znacznym znieksztatceniem powierzchni z dala od réwnikow.

Equidistant Cylindrical

Réwnoodlegtosciowa cylindryczna projekcja, na ktorej potudniki oraz rownolezniki sa
réwnolegle oraz rownomiernie rozmieszczone. Cechuje si¢ znacznym znieksztatceniem
powierzchni z dala od réwnika.

Equal-Area Cylindrical
Projekcja cylindryczna, na ktorej obszary ladu rownej powierzchni maja ta sama
powierzchnie. Cechuje si¢ znacznym znieksztalceniem ksztaltu w obszarach
podbiegunowych.

Eckert IV

Projekcja réwnopowierzchniowa z potokragtymi potudnikami uzywana na mapach
Swiata.



Eckert VI

Projekcja réwnopowierzchniowa z sinusoidalnymi potudnikami uzywana na mapach
Swiata.

Mollweide
Projekcja réwnopowierzchniowa czgsto uzywana na mapach $wiata.

Miller

Projekcja cylindryczna bgdaca kompromisem, ktora cechuja mniejsze znieksztatcenia
niz w projekcji Mercator, ale nie pokazujaca linii w statym kierunku jako prostych.

Polar Lambert Equal-Area

Projekcja polarna, azymutalna podobna do Polar Stereographic, ale
rownopowierzchniowa. TP 10 Polar Stereographic Projekcja azymutalna, w ktorej
potudniki zbiegaja si¢ na biegunach. TP 10 Polar Azimuthal Equidistant Projekcja
rownopowierzchniowa wysrodkowana nad biegunami.

Orthographic
Projekcja perspektywiczna z nieskonczonej odlegtosci.

Menu Image

Opcje, ktore uzywaja obrazu lub pozwalaja na jego modyfikacj¢ po zakonczeniu

dekodowania.

Slant Correction...
Po wybraniu tej komendy mozliwe jest przeciagnigcie linii wzdluz pionowej krawedzi
na obrazie, dzigki czemu ustawia si¢ poprawna czestotliwos$¢ probkowania. Zobacz
dokument Required Calibration... dostgpny z menu Help.

Move Map Overlay...

Funkcja umozliwia przeciagnigcie linii pomigdzy punktem nalezacym do mapy-
naktadki a odpowiednim punktem obrazu i w rezultacie poprawienie pozycji naktadki,
aby zgadzata sig np. z zarysem ladu.

Colour Negative

Tworzy kolorowy negatyw obrazu. W przypadku obrazoéw w odcieniach szaros$ci czarny
piksel staje si¢ biaty i odwrotnie.

Warmer Colours

Czyni kolory cieptymi poprzez przesunigcie koloréw obrazu ku czerwonemu koncowi
widma. Efekty moga by¢ bardzo subtelne, wigc moze zajdzie potrzeba kilkukrotnego jej
powtorzenia.

Colder Colours
Czyni kolory zimnymi poprzez przesunigcie kolorow obrazu ku niebieskiemu koncowi



widma. Efekty moga by¢ bardzo subtelne, wigc moze zajdzie potrzeba kilkukrotnego jej
powtdrzenia.

Convert to Grayscale
Konwertuje kolorowy obraz do odcieni szarosci.

Histogram Equalise Image

Obraz jest normalizowany histogramowo. Zauwaz, ze ta operacja jest przeprowadzana
na calym, 8-bitowym, wy$wietlanym obrazie przez co efekty sa gorsze od wynikéw
przeksztalcenia z menu /flIEnhancements/fP, ktore operuje na 16 bitach. Jakkolwiek
normalizowanie moze by¢ uzyteczne do poprawienia przycigtych lub powigkszony
obrazéw.

Increase Contrast
Poprawia kontrast obrazu. Uzyj wielokrotnie, aby bardziej zwigkszy¢ kontrast.

Flip Image
Obraca obraz o 180 stopni.

White Background...

Ustawia tto obrazu, ktory zostat przeksztlcony geometrycznie (projekcja inna niz
Normal) z czarnego na biaty. Opcja nie dziata na obrazach JPEG ogladanych przy
uzyciu View Image. Sprawdz takze opcje White background on projections w oknie
Image Settings wybieranego poprzez Record z menu File, ktora ustawia tto dla
automatycznie zapisywanych obrazow.

Shift Image...

Funkcja umozliwia wybranie punktu obrazu, ktéry po jej wykonaniu bedzie si¢
znajdowal na lewej krawedzi.

Crop Image...

Poprzez przeciagnigcie prostokatnego obszaru mozemy przycia¢ obraz. Kliknigcie
wewnatrz zaznaczonego obrazu przytnie go, natomiast kliknigcie poza tym obszarem
anuluje operacje.

Rotate Image...

Umozliwia obrét obrazu. Po wybraniu funkcji przeciagnij lini¢ z lewej do prawe;j. Linia
ta bedzie pozioma po wykonaniu obrotu.

Resize Image...

Podmenu umozliwia wyboér nowego rozmiaru obrazu (jako procent oryginatu). Mozna
tylko zredukowac¢ rozmiar obrazu. Kilkukrotne uzycie pozwala na wykonanie bardzo
matych obrazow.

Magnify Area...
Podmenu umozliwia wybor stopnia powigkszenia (jako procent oryginatu). Po



dokonaniu wyboru poprzez przeciagni¢cie mysza moze zosta¢ zaznaczony prostokatny
obszar do powigkszenia. Kliknigcie wewnatrz zaznaczonego obrazu powigkszy
wybrany obszar, natomiast kliknigcie poza zaznaczeniem anuluje operacje. Funkcja
powigkszenia uzywa interpolacji do zminimalizowania pikselizacji.

View Enhancement Curve

Pokazuje aktywna krzywa przeksztalcenia lub paletg dla wybranego przeksztatcenia.
Jesli wybrano przeksztatcenie normalizacji histogramowej pokazany zostanie histogram
normalizacji dla danego obrazu.

Undo All (Decode)
Rozpoczyna ponowne dekodowanie co w efekcie cofnie wszystkie modyfikacje.

Schematy nazw

Schemat nazwy pliku okresla domys$lna nazwe obrazu dla danego przelotu. Opcja ta moze
zosta¢ ustawiona poprzez File Names and Locations... w menu Options. Jesli pole schematu
jest puste stosowany jest schemat domys$lny. Sekwencje % w schemacie sa zastgpowane
odpowiednimi danymi na temat przelotu:

Na przyktad schemat Filename Template:

spowoduje nazwanie plikéw w nastgpujacy sposob:

meteor3-01061123-norm. jpg
noaa-12-01062348-msa.bmp
noaa-01062352-mcir-precip.png
noaa-01062350-raw.png
met7-01022603-norm.png

Schematy moga takze tworzy¢ katalogi. Na przyktad:
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odpowiednio dla systemoéw Linux/Unix/MacOS X oraz Windows/DOS.

%@

Powoduje zamiang sekwencji daty lub czasu na dane w czasie lokalnym zamiast UTC.



%s

Nazwa satelity (do 8 matych liter np. met7, noaa-14, meteor3).

%N

Nazwa satelity z wielkimi literami oraz odstgpami (MET7, NOAA 17, Meteor 3-5).

%8

Typ satelity (male litery np. met, noaa, meteor3).

%D

Kierunek przelotu satelity: northbound lub southbound.

%op

Jedna litera oznaczajaca kierunek przelotu N lub S.

%E

Maksymalna elewacja w stopniach dla przelotu. (0-90).

%/\

Azymut (stopnie) podczas, gdy satelita znajduje si¢ w najwyzszym punkcie nad
horyzontem (0-360).

%z

Jedna litera - E lub W, ktora okresla czy w najwyzszym punkcie przelotu azymut do
satelity jest na wschod lub na zachdd od obserwatora.

%:

Zastgpowane przez east lub west co okresla czy w najwyzszym punkcie przelotu



Y%f

%F

%C

%e

%l

azymut do satelity jest na wschod lub na zach6d od obserwatora.

Oryginalna nazwa pliku dzwigkowego, ale bez nazwy katalogu oraz rozszerzen (np.
jesli plik dzwigkowy jest dostepny poprzez sciezke /tmp/03042215.wav parametr %f
jest zamieniany na 03042215).

Format (apt lub wefax).

Nazwa kanatu widmowego WEFAX (vis, ir, nir)lub numer kanatu dla APT (2-4, 3-4).
Informacja zawiera nie wigcej niz 3 znaki oraz jest pomijana jesli nie mozna okresli¢
kanatu.

Nazwa uzytego przeksztatcenia (np. za, hve lub raw dla "surowych", pris dla
nieprzetworzonych, oraz norm dla nie przeksztatcanych). Jesli uzyto normalizacji
histogramowej dla jednego kanatu, jego nazwa zostaje dodana do "histeq" (np. histeqb,
contrasta, norma).

Sektor okreslony w cyfrowym nagtowku WEFAX. Dla APT parametr zostanie
pominigty.

%8,9,10,11%

%r

jest zamieniane na dziewiata, dziesiata, jedenasta I dwunasta liter¢ z naglowka
cyfrowego WEFAX (numerowanie rozpoczyna si¢ od 0). Poprawne warto$ci zawieraja
si¢ pomigdzy 0 - 49, ktére oznaczaja 50 liter nagtowka. Numery rozpoczynaja si¢ od 0,
sa rozdzielane przecinkami, sekwencja zakonczona jest znakiem %. Jes§li wybrana litera
jest odstep nie zostanie on dodany do sekwencji wynikowej (wynik nie zawiera
odstepow).



Czgstotliwos¢ satelity w MHz (np. 137.50).

Y%k

Data w formacie RRMMDD. Dla obrazéw WEFAX jest to data zapisana w nagtowku
cyfrowym. Obrazy APT otrzymuja aktualng datg¢ w UTC (rownowazne %y % m%d).

%K

Data w formacie DDMMRR (rownowazne %d% m%y)

%L Data w formacie MMDDYY (réwnowazne %om%d%oy)

Y%d

2 cyfry dnia miesiagca (01-31)

% m

2 cyfry miesiaca (01-12).

%oy

Rok bez stulecia (np. 01).

%Y

Rok ze stuleciem (np. 2001).

%T

Data oraz czas w formacie MMDDHHMM. Dla obrazow WEFAX jest to data oraz czas
zawarty w nagtéwku cyfrowym, a dla APT aktualna data i czas UTC. (rownowazne
%m%d%H%M).

Yot



Czas w formacie HHMM. Dla obrazow WEFAX jest to czas zawarty w naglowku
cyfrowym, a dla APT aktualny czas UTC. (réwnowazne %H%M).

%H

2 cyfry godziny (format 24-godzinny, 00-23).

%I

2 cyfry godziny (format 12-godzinny, 0-12).

%P

Okreslenie pory dnia AM/PM.

%M

2 cyfry godziny i 2 cyfry minuty (00-59).

%Z

Nazwa lub skroét strefy czasowe;.

%%

zamieniane na jeden znak %.

Formaty zapisu.

Obrazy moga by¢ zapisywane w formatach JPEG, PNG, BMP, PBM (PGM/PPM/PNM), lub
AVI

Format zapisu - JPEG (.jpg), PNG (.png), BMP (.bmp), PNM (.pnm) lub AVI (.avi) jest
okreslony poprzez podanie rozszerzenia pliku. Jesli nie zostanie okreslone rozszerzenie plik
zostanie wybrany format domys$Iny ustawiony w oknie Image and Movie Options...
wywotywanym poprzez menu Options.

JPEG Kompresja stratna. Jako$¢ (opcja -Q) moze zosta¢ dostosowana do zachowania

odpowiedniej liczby szczegdtow oraz wspodtczynnika kompresji. Poprawne ustawienie jakosci
zawiera si¢ pomi¢dzy 0 - 100. Przedziatlem uzytecznym jest 30 do 95. Obrazy kompresowane
z jakoscia 30 sa mocno skompresowane, ale nie sa zachowywane wszystkie detale oraz moga



wystapi¢ artefakty. Jako$¢ 95 pozwala na zapisanie bardzo dobrego obrazu, ale kompresja jest
mata. JPEG nie obstuguja 16-bitowej skali szaro$ci, moga natomiast zawiera¢ komentarze.

PNG Kompresja bezstratna. Jest to preferowany format z powodu dobrego wspolczynnika
kompresji oraz bezstratnosci. PNG obstluguje 16-bitowe odcienie szarosci, komentarze oraz
zapisuje warto$s¢ gamma.

BMP Format szeroko uzywany na systemach PC. Pliki BMP tworzone przez WXtolmg nie sa
kompresowane. BMP nie obstuguje 16-bitowej skali szarosci, ani komentarzy.

PBM Format nieskompresowany, ale bardzo dobrze dostosowany do dalszego przetwarzania i
wyswietlania w systemach *NIX. Pliki PBM (bitmap) sa takze nazywane PPM (kolor), PGM
(skala szarosci), oraz PNM (kazdy rodzaj). Obstuguja 16-bitowe odcienie szarosci oraz
komentarze

AVI Format zapisywania animowanej sekwencji obrazow. AVI obstuguje rozne rodzaje
kompresji: nieskompresowany RGB, kompresje JPEG oraz MJPG (Motion JPEG), czyli
specjalna, skrocong forme¢ kompresji JPEG. Typ kompres;ji jest kontrolowany poprzez
parametr w pliku konfiguracyjnym. AVI Codec. Dla kompresji JPEG oraz MJPG ustawienie
jakosci obrazu (opcja -Q lub parametr AVI Quality w pliku konfiguracyjnym) bedzie
kontrolowata jako$¢ oraz stopien kompresji animacji. Pliki AVI uzywaja niskiej jakos$ci dla
znacznego zmniejszenia rozmiaru pliku. Z powodu ruchu potrzebna jest nizsza jako$¢ obrazu.
Jesli wybierzesz istniejacy plik AVI podczas zapisywania nowy obraz zostanie dodany na
koncu sekwencji, w innym przypadku tworzony jest nowy plik z jedna ramka. Jesli plik AVI
zawiera juz maksymalna (ustawiona w opcjach) liczbg ramek pierwsza ramka zostanie
usunigta a nowa dotaczona na koncu sekwencji.

Kontrola glosnosci

Przy rejestrowaniu sygnatéw wazne jest odpowiednie ustawienie gtosnosci. Jesli poziom
glos$nosci bedzie zbyt wysoki nastapi ograniczenie przenoszenia informacji o najjasniejszych
cze$ciach obrazu. Zbyt niski poziom spowoduje og6élna utrate szczegotow.

Gtosnos¢ powinna zosta¢ ustawiona podczas przelotu tak, aby wyswietlana w pasku statusu
warto$¢ zawierata si¢ pomigdzy 50 a 75. Wyzsze warto$ci oznaczaja potrzebg zmniejszenia
poziomu, natomiast nizsze oznaczaja zbyt niski poziom.

Glosnos¢ bedzie wyswietlana, podczas gdy sygnat bedzie rejestrowany. Mozesz dostosowac
glo$nos¢ poprzez regulacjg odbiornika lub poprzez mikser karty dzwigkowej. Zauwaz, ze nie
jest polecane ustawianie glo$nosci podczas przelotu jako, ze beda widoczne jasniejsze oraz
ciemniejsze pasy obrazu. Gtosno$¢ powinna zosta¢ ustawiona raz i tak pozostawiona.

Jesli uzywasz 8-bitowych plikow audio (nie zalecane) gtosno$¢ powinna by¢ delikatnie
regulowana pomigdzy przelotami, az do momentu, gdy ogolna gtosnos¢ bedzie sig¢ zawierata
pomiedzy 85.0 a 92.0. Niestety kazdy satelita bedzie wymagat trochg innego, optymalnego
ustawienia. Rezultaty nigdy nie bgda tak dobre jak z uzyciem nagran 16-bitowych,
szczegOlnie jesli uzywane sa przeksztatcenia.

Jesli poziom glosnosci jest bardzo wysoki WXtolmg wyswietli odpowiednie ostrzezenie.



Wymagane wyposazenie

W celu uzywania tego programu do odbioru transmisji APT bedziesz potrzebowal odbiornika
umozliwiajacego odbidr sygnatéw FM w pasmie 137-138 MHz (satelity nadaja na
czestotliwosciach: 137.30, 137.40, 137.50, 137.62, 137.80, oraz 137.85 MHz). Specjalnie do
tego zaprojektowane odbiorniki satelitarne sa najlepszym wyborem jako, ze czuto$¢ oraz
pasmo przenoszenia na posredniej (okoto 5S0kHz) beda prawidtowe.

Moga zosta¢ uzyte skanery oraz odbiorniki komunikacyjne, jednak posiadaja one waski filtr
posredniej czgstotliwosci (bliski 15 kHz) co zaowocuje obrazami z zaszumionymi lub
obcigtymi obszarami bieli (warto$ci sygnatu ponad 128 w skali 0-256 nie zostana
wyswietlone poprawnie). Waskie pasmo przenoszenia spowoduje takze pojawienie si¢ duzej
ilodci szumu - poza momentem kiedy satelita znajduje si¢ nad gtowa - jako, ze w polaczeniu z
efektem przesunigcia dopplera otrzymamy sygnat bardzo niskiej jakosci. Wersja
zarejestrowana pozwoli na skorygowanie czgstotliwosci odbioru jesli odbiornik moze by¢
sterowany poprzez port szeregowy. Niektore odbiorniki komunikacyjne posiadaja filtr 30kHz
(zapewniajacy poprawny odbior w potaczeniu ze zmiang czgstotliwo$ci przez zarejestrowany
WXtolmg) lub filtr S0kHz jako opcje. Mozna takze zmodyfikowa¢ posiadany odbiornik.
Przedwzmacniacz moze rozwiaza¢ problem matej czutosci jednak rezultaty nie bgda tak dobre
jak ze specjalnie zaprojektowanym odbiornikiem.

Program probuje uzyskac jak najlepsze rezultaty nawet z uzyciem stabych sygnatow. Jednak
obrazy uzyskane z "waskich" odbiornikow nie pozwola na wykorzystanie wielu
przeksztatcen.

Rozszerzona wersja Wxtolmg zawiera specjalny kod umozliwiajacy stworzenie o wiele
lepszych obrazow z sygnatow odbieranych odbiornikami z waskim filtrem. Rozszerzenie
moze przynie$¢ efekty dla tych, ktérzy otrzymuja w miarg czytelne obrazy przy uzyciu
przeksztalcenia Contrast enhance (NOAA ch B only).

Specjalna antena bedzie wymagana bez wzgledu na to jaki odbiornik posiadasz. Mozesz
zbudowa¢ wlasng anteng zgodnie z instrukcjami zamieszczonymi w Internecie. Szczegdlnie
polecana jest antena QFH. Mozna takze wykorzysta¢ skrzyzowane dipole (polaryzacja
kotowa).

Oczywiscie bedzie potrzebny kabel taczacy wyjscie odbiornika z komputerem.

Ostatecznie pomdc moze znajomos¢ czasu, w ktorym satelity beda przelatywaty nad
horyzontem, wigc mozesz chcie¢ zaopatrzy¢ si¢ w program namierzajacy satelity. WXtolmg
po wejsciu w tryb nagrywania pokaze kiedy przewidywany jest nastepny przelot oraz pozwala
na wylistowanie przysztych przelotow, wigc program namierzajacy nie jest bezwzglednie
konieczny.

Dla odbioru transmisji WEFAX z satelitow geostacjonarnych wymagane bedzie posiadanie
malej anteny parabolicznej polaczonej z downconverterem do przemiany sygnatu 1,7 GHz na
sygnat w pasmie 137 MHz. W ten sposob jeden odbiornik moze postuzy¢ do odbioru obrazow
z satelitow polarnych oraz geostacjonarnych.

Wigcej informacji



Paul Hayes przedstawia instrukcje budowy anteny QFH pod adresem:

http://homepage.ntlworld.com/phgfhl/gfh diy guide.htm

Sprawdz takze informacje oraz najczesciej zadawane pytania na temat WXtolmg dostgpne na
stronie

http://www.wxtoimg.com/

Znane bledy

Funkcja resync, ktora koryguje okresy zaniku sygnatu w rejestrowanym sygnale nie zawsze
pracuje poprawnie oraz moze spowodowac problemu z poprawnymi sygnatami.

Autodetekcja sygnalow satelitow Okean przewaznie nie dziala. Zaznacz opcjg /flOkean/fP w
menu /fISatellite/fP przed zdekodowaniem sygnatu z tych satelitow.

Korygowanie zakrzywionych obrazéw z satelitow Okean nie jest mozliwe, wigc nalezy
bardzo doktadnie okresli¢ czgstotliwos¢ probkowania sygnatu (takze dla satelitow Meteosat).

Warunki uzytkowania

Program WXtolmg (zawierajacy wxtoimg, Xxwxtoimg, wxrec, wxmap, wxproj oraz wxbatch)
oraz dokumentacja nie sa objg¢te zadng gwarancja. Powiniene$ posiada¢ kopi¢ zapasowa
systemu przed zainstalowaniem programu. Unikaj uruchamiania programu jako root lub z
uprawnieniami root'a, administratora lub uprawnieniami systemu. Poniewaz natura
analogowych sygnatoéw jest skomplikowana nie oczekuj, ze wyniki przetwarzania przez
program bgda poprawne (catkowicie lub czgsciowo).

Oprogramowanie to i wszystkie towarzyszace pliki jest rozprowadzane "jak jest", bez
zadnych gwarancji. Poniewaz program ten moze by¢ uzyty w roznych srodowiskach
sprzgtowych 1 programowych, autor nie oferuje zadnych gwarancji co do tego, czy program
nadaje si¢ do specyficznych zastosowan. Uzytkownik przyjmuje na siebie cate ryzyko
uzywania tego programu. W zadnym wypadku autor programu, ani tez zaden dystrybutor
oprogramowania nie moze by¢ pociagniety do odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody czy
straty spowodowane przez uzycie lub naduzycie tego programu.

Program oraz dokumentacja nie powinny by¢ uzywane w sytuacjach gdzie zycie, zdrowie,
bezpieczenstwo lub wiasno$¢ moga by¢ zagrozone.

Edycja freeware WXtolmg moze by¢ uzywana do prywatnych, nie komercyjnych celéw
bezptatnie. Dodatkowe cechy oraz funkcje programu sa dostepne tylko dla osob, ktoére
zakupity rozszerzone edycje programu.

Uzywanie przez jakakolwiek komercyjng organizacjg lub osobg prywatna w celach
komercyjnych wymaga zakupu edycji Professional. Klucz rozszerzajacy moze zostac
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Program WXtolmg oraz dokumentacja moga by¢ tylko redystrybuowane dla uzytku
prywatnego lub na nieckomercyjnych zasadach w oryginalnej, niezmodyfikowanej formie.
Zadna inna dystrybucja nie jest dozwolona. Abstract Technologies New Zealand Limited
zastrzega sobie mozliwo$¢ zatrzymania dystrybucji. Klucze rozszerzajace moga zostaé uzyte
tylko na jednym komputerze oraz nie moga zosta¢ wygenerowane, dystrybuowane lub
udostgpnione osobom trzecim.

Prawa autorskie do programu WXtolmg posiada: 2001-2004 Abstract Technologies New
Zealand Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
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Kalibracja

WXtoImg musi zosta¢ skonfigurowany oraz skalibrowany, aby uzyska¢ uzyteczne rezultaty.
Wymagane jest ustawienie pozycji geograficznej stacji odbiorczej oraz pobranie aktualnych
danych keplerowskich z Internetu. Kalibracja jest przeprowadzana w dwoch obszarach.
Pierwszym jest gto$no$¢ nagrywania, drugim natomiast zrownanie czg¢stotliwos$ci
prébkowania programu oraz czgstotliwosci probkowania karty dzwigkowej. Kalibracje trzeba
wykona¢ tylko raz.

Zanim zaczniesz

Podtacz wyjscie odbiornika do wejscia audio /ine karty dzwigkowej wykorzystujac
odpowiedni kabel. Jesli posiadasz odbiornik ICOM PCR1000 upewnij sig, postepujac zgodnie
z instrukcja, ze przetacznik jest w pozycji okreslajacej poziom wyjsciowy na poziomie
LineOut.

Satelity okotobiegunowe nadaja na czgstotliwosciach 137.30, 137.40, 137.50, 137.62, 137.80
lub 137.85 MHz FM (50kHz lub WFM). Kazdy satelita przelatuje nad okreslonym punktem
dwa razy dziennie (co okoto 12 godzin) w prawie tych samych godzinach. By¢ moze bedziesz
w stanie odebra¢ przeloty o nizszej elewacji okoto 1.5 do 2 godzin przed oraz po najlepszym
przelocie. Niektore satelity moga by¢ nieaktywne ze wzgledu na pore roku, porg dnia lub
blisko$¢ z innym satelita. Dobry przelot trwa okoto 15 minut. Kiedy WXtoImg jest w trybie
nagrywania pokazuje dane nastgpnego przelotu wraz z czgstotliwoscia, na ktérej nalezy
odbierac.

Ustawianie pozycji geograficznej stacji

Wybierz Ground Station Location z menu Options. Wpisz nazw¢ Twojego miasta oraz
panstwa. Jesli miasto, w ktorym Zyjesz jest zamieszkane przez wigcej niz 100'000 osob kliknij
na przycisk Lookup Lat/Lon. Jesli jestes na morzu mozesz wpisa¢ dowolna nazwe.

Jesli nie mozesz automatycznie znalez¢ pozycji Twojej miejscowosci bedziesz musial wpisaé
dtugosc¢ 1 szeroko$¢ geograficzna. Wspotrzedne musza zosta¢ wpisane w stopniach oraz
czg$ciach stopnia (na przyktad 52.500, natomiast nie 52:30, 52:30:00 ani 52:30.00). Pozycje
na polnoc oraz wschod powinny zosta¢ wpisane jako liczby dodatnie. Potudnie oraz zachod
reprezentowane sa poprzez liczby ujemne. Jesli nie znasz wlasnej pozycji sprobuj odnalez¢
pozycje najblizszego duzego miasta poprzez funkcj¢ Lookup Lat/Lon. Jesli nie znasz
wysokosci nad poziomem morza wpisz 0.0.

Uaktualnianie danych keplerowskich

Potacz sig¢ z Internetem, nastepnie wybierz Update Keplers z menu File (aby pobrac
najnowsze dane dla satelitow meteorologicznych). Jesli nie posiadasz polaczenia z Internetem
zignoruyj to oraz wybierz Disable Map Overlay z menu Options.

Sprawdzanie przelotow satelitow nad Twoja stacjg.
Wybierz Satellite Pass List z menu File. Wy$wietli si¢ lista przelotdéw na dzi$ oraz nastgpne 6
dni. Wyswietlane sa dwa czasy - lokalny oraz UTC.

Ustawianie glosnoS$ci
Ustaw glo$nos¢ odbiornika na niskim lub $rednim poziomie, nastgpnie wybierz Mixer
Control... z menu File. Skonfiguruj mikser do nagrywania dzwigku z portu, do ktérego



podtaczony zostat odbiornik (normalnie Line In). W Linux'ie ustaw poziomy PCM and
Recording (cassette) na najwyzsza warto$¢ oraz igain na $rednim poziomie. W Windows
ustaw $redni poziom glo$nosci wejscia Line In. Lepiej jest zaczyna¢ ze zbyt niskim
poziomem glosnosci niz ze zbyt wysokim.

W Windows 95 by¢ moze bedziesz zmuszony wybra¢ Wiasciwosci z menu Opcje w oknie
miksera oraz zaznaczy¢ opcje Nagrywania. Nastepnie zaznaczy¢ Line aby byly mozliwe
opisane tutaj regulacje.

Wybierz Record... z menu File WXtolmg oraz kliknij przycisk Record.

Poczekaj na przelot satelity. WXtolmg pokaze na pasku statusu kiedy spodziewany jest
nastgpny przelot (w UTC) oraz na jakiej czgstotliwosci nalezy odbierac.

WXtolmg zarejestruje przelot. Podczas nagrywania moze by¢ pokazywany obraz. Proszg nie
przejmowac si¢ niepoprawng jasnoscia lub obecnoscia tylko ukos$nych linii. Przy ustawianiu
glo$nosci nie nalezy kierowac si¢ obrazem. Nalezy skorzysta¢ z podanej tutaj metody. Gdy
nagrywanie zostanie zakonczone rozpocznie si¢ tworzenie mapy oraz ponowne dekodowanie
obrazu, ktdry zostanie nastgpnie wyswietlony. Postgpowanie takie ma na celu analizg catego
przelotu w celu uzyskania obrazu najlepszego z mozliwych.

Unikaj przesuwania obrazu za pomoca paskow przewijania podczas nagrywania. Moze to
spowodowac podziat obrazu.

Gtosnos¢ bedzie wyswietlana, podczas gdy sygnat bedzie rejestrowany. Jesli satelita znajduje
si¢ ponad glowa, a program caty czas oczekuje na sygnatl gto$nos$¢ odbiornika lub poziom
ustawiony w mikserze moze by¢ za niski. Powoli zwigksz glo§nos¢ lub/i poziom w mikserze,
az do chwili, gdy rozpocznie si¢ nagrywanie. Glosno$¢ powinna zosta¢ ustawiona podczas
przelotu tak, aby wyswietlana w pasku statusu wartos¢ zawierata si¢ pomiedzy 50 a 75. Jesli
odbiornik nie umozliwia regulacji glosnosci mozemy postuzy¢ si¢ mikserem programowym.
Pasek gtosnosci powinien mie¢ kolor zielony, gdy nagrywany jest sygnat. Czerwony lub zotty
kolor oznaczaja odpowiednio za wysoki lub za niski poziom.

Ogolna glosnos¢ powinna zawiera¢ si¢ pomigdzy 40.0 a 85.0. Wyzsza warto$¢ oznacza, ze
nalezy zmniejszy¢ glo$nosé, a warto$¢ nizsza oznacza koniecznos$¢ zwigkszenia poziomu
sygnatu.

Jesli gtosnos¢ jest zbyt wysoka nastapi ograniczenie maksymalnych wartosci sygnatu co
spowoduje straty w najjasniejszych partiach obrazu. Zbyt niska glo$nos¢ objawi sig stratami
w jako$ci catego obrazu.

Poza procesem kalibracji unikaj dostosowywania glo$nosci podczas przelotu satelity.
Regulacja podczas nagrywania spowoduje wygigcie obrazu wynikowego oraz wptynie na
kalibracj¢ temperaturowa.

Wyreguluj odpowiednio gtosnos$¢ oraz powtdrz cata procedure.

Jesli uzywasz 8-bitowych plikdw audio (nie zalecane) glosno$¢ powinna by¢ delikatnie



regulowana pomigdzy przelotami, az do momentu, gdy ogo6lna glo$nos¢ bedzie sig¢ zawierata
pomigdzy 85.0 a 92.0. Niestety kazdy satelita bedzie wymagat trochg¢ innego, optymalnego
ustawienia. Rezultaty nigdy nie beda tak dobre jak z uzyciem nagran 16-bitowych,
szczegoOlnie jesli uzywane sa przeksztatcenia.

Ustawianie czestotliwos$ci probkowania (Slant Correction)

Zacznij poprzez zaznaczenie Disable PLL z menu Options. Tylko ta opcja powinna pozosta¢
zaznaczona. Wylaczenie PLL umozliwia dokladne ustawienie czgstotliwosci probkowania.
Dwa razy sprawdz czy opcja Resync NIE jest zaznaczona poniewaz spowoduje to problemy w
polaczeniu z wylaczonym PLL.

Nastgpnie wybierz nagranie do zdekodowania. Wybierz Open Audio File... z menu File oraz
wskaz plik dzwigkowy z zarejestrowanym przelotem. Najlepiej bedzie, gdy wykorzystany
zostanie przelot satelity NOAA (obraz bedzie si¢ sktadat z dwoch umieszczonych obok siebie
czesci) z wysoka maksymalna elewacja.

Poczekaj, az plik dzwigkowy zostanie zdekodowany oraz wyswietlony. Obraz bgdzie nieco
zakrzywiony w wyniku przesunigcia dopplera. Jest to sytuacja normalna, gdy PLL jest
wylaczone.

Wybierz Slant Correction... z menu Image. Przewin obraz do gornej krawedzi oraz kliknij na
poczatku pionowej krawedzi widocznej na obrazie. Przytrzymaj dalej przycisk myszy
przeciagajac linie ku dolnej krawedzi. Pozwol, aby obraz zostat przewinigty do samego
kranca. Upewnij si¢ ze wskaznik myszy znajduje si¢ na tej samej pionowej krawedzi, ktora
zostala zaznaczona na poczatku. Na zakonczenie pus¢ przycisk myszy. Linia, ktora zostata w
ten sposOb wyznaczona powinna mniej wigcej pokrywac si¢ z krawedzia widoczna na
obrazie.

Pojawi si¢ okno dialogowe, ktdére zasugeruje obliczona czgstotliwo$¢ probkowania. WXtolmg
moze obliczy¢ przyblizona warto$¢ tej czgstotliwosci takze dla innych satelitow. W tym celu
nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Estimate and set sampling frequencies for all satellites (je$li nie jest
juz zaznaczona). Na zakonczenie klikamy przycisk Setz.

Usun zaznaczenie opcji Disable PLL z menu Options. Obraz zostanie ponownie
zdekodowany. Powinien by¢ teraz catkowicie prosty. Jesli jest zakrzywiony sprawdz czy
odznaczyte$ Disable PLL z menu Options. Jesli obraz nadal nie jest prosty nalezy powtorzy¢
cata procedurg.

Opcje sa zachowywane (domyslnie) przy zamykaniu programu. Jednak powinienes si¢
upewnic, ze czgstotliwos$¢ probkowania zostanie zachowana poprzez wybranie Save Options z
menu Options.

Mozesz poprawi¢ efekty kalibracji poprzez powtorzenie calej procedury dla innych typoéw
satelitow. Nalezy wtedy zaznaczy¢ opcjg Set only XXX sampling frequency w oknie
dialogowym. Najprawdopodobniej bedzie trzeba wykona¢ kalibracj¢ dla satelitow Meteosat
oraz Okean jako, ze wymagaja one bardzo doktadnych ustawien.

Prawa autorskie
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Rejestrowanie

Dlaczego, gdy WXtolmg prébuje rozpocza¢ nagrywanie pojawia si¢ komunikat "Error:
wavelnOpen failed!"?

Otworz Record Options z menu Options oraz zmien karte dzwigkowa (nawet jesli posiadasz
tylko jedna kartg mozesz by¢ zmuszony do tej zmiany, aby rejestracja sygnatu dzialata).
Kliknij OK oraz wprowadz ponownie program w tryb rejestracji. Wyprébuj rdzne ustawienia
karty dopoki nie znajdziesz dziatajacego. Jesli ta procedura zawiedzie by¢ moze bedziesz
musiat ponownie zainstalowa¢ dotychczasowe, lub najnowsze sterowniki karty dzwigkowe;.

Dlaczego nagrywanie nie jest nigdy rozpoczynane?

Upewnij sig, ze kabel dzwigkowy taczacy odbiornik z wej$ciem karty dzwigkowej jest
podlaczony oraz sprawny. Sprawdz czy uzywasz wyjscia gtosnikowego (a nie liniowego) w
odbiorniku. Przeprowadz procedur¢ opisana w sekcji Required Calibration... dostgpna w
menu Help.

Dlaczego obraz zostal podzielony?

Po pierwsze wazne jest aby unika¢ uzywania paskdéw przewijania podczas nagrywania
obrazu, lub uwaza¢ aby nie przytrzymywac przycisku myszki na dtuzej niz utamek sekundy
podczas przewijania.

Sytuacja taka moze by¢ spowodowana jest przez inne programy uruchomione wraz z
nagrywajacym Wxtolmg. Wygaszacz ekranu moze powodowaé problem, wigc ustawienie
opcji wygaszacza ekranu na brak moze by¢ dobrym pomystem. Na stabszych komputerach
lub w sytuacji gdy inny program musi by¢ uruchomiony wraz z WXtolmg funkcja
wyswietlania podczas nagrywania moze powodowaé omawiany problem. Mozesz wtedy
zdecydowac si¢ na wylaczenie przetwarzania obrazu podczas nagrywania poprzez
odznaczenie Show image while recording oraz zaznaczenie Disable sat position during record
w oknie GUI Options wywoltywanym z menu Options.

Dlaczego program '"zwiesza si¢ z wiadomoscia "Status: opening soundcard..."?
Karta dzwigkowa jest uzywana przez inny program (by¢ moze nawet mikser). Zamknij inne
programy (takze mikser).

Dlaczego nagrywanie rozpoczyna si¢ natychmiast oraz nigdy nie jest zatrzymywane
podczas, gdy probuje rejestrowac sygnal z satelitow okolobiegunowych.
Najprawdopodobniej two6j odbiornik nie posiada blokady szuméw na wyjsciu. Zaznacz opcje
Record when 2400 Hz carrier present lub Record only when selected active APT satellites are
overhead w oknie dialogowym otwieranym poprzez Recording Options... w menu Options.

Dlaczego nagrywanie nigdy nie jest konczone kiedy prébuje rejestrowac sygnaly



satelitow geostacjonarnych?
Musisz wybrac tryb Record using WEFAX start/stop tones z okna dialogowego Recording
Options... otwieranego poprzez Recording Options... w menu Options.

Dlaczego nagrywany jest co drugi obraz z satelity geostacjonarnego?

Przetwazanie obrazu zajmuje zbyt duzo czasu. Mozesz zredukowac czas przetwarzania
poprzez wytaczenie Options -> Despeckle (lub ustawienie na none). Usuwanie drobnych
zaklocen jest raczej nieodpowiednie dla obrazow WEFAX poniewaz niszczy cienkie linie na
mapach. Ustawienie Options -> Sharpen to none tylko nieznacznie przyspieszy przetwazanie.

Mozesz dalej zmniejszaé czas dekodowania poprzez ustawienie Maximum number of
thumbnails na 0 w GUI Options z menu Options.

Upewnij sig takze czy nie jest zaznaczona opcja Use for audio recordings/maps too w File
Names and Locations z menu Options. Zmiana nazw plikéw wymaga dodatkowego czasu.

Na koniec mozesz zredukowac liczbg automatycznie przetwarzanych obrazéw oraz krokow
podejmowanych po nagraniu w oknie wywotywanym poprzez Record z menu File.

Jesli twoj komputer nadal nie jest wystarczajaco szybki, aby skonczy¢ dekodowanie przed
rejestracja nastgpnego obrazu rozwaz jego ulepszenie. Mozesz takze wybra¢ opcje Record
only (show image if enabled) w oknie Record wywotywanym z menu File. W tym trybie
sygnat zostanie zapisany w pliku dzwigkowych oraz, stopniowo w trakcie nagrywania, bedzie
wyswietlony nieprzetworzony obraz.

Program proébuje rejestrowac sygnaly z satelitow okolobiegunowych w zlym czasie. Co
moge na to poradzic¢?

Sprawdz ustawienie czasu i strefy czasowej systemu. W Windows otworz panel Data/Czas z
Panelu kontrolnego. Upewnij sig, ze strefa czasowa jest poprawnie ustawiona, zaznacz opcje
automatycznej zmiany czasu oraz sprawdz czas.

W Windows sprawdz czy plik autoexec.bat nie zawiera linii zaczynajacej si¢ SET TZ=. Opcja
taka zastapi stref¢ czasowa ustawiona w panelu Data/Czas. Usun wspomniang lini¢ lub
oznacz ja jako komentarz.

Jak moge automatycznie usuna¢ starsze obrazy oraz nagrania?

Wybierz Record z menu File. Tam znajduja si¢ opcj¢ pozwalajace na usunigcie plikow
dzwigkowych, "surowych" obrazéw, map oraz obrazéw. Wybierz czas, po ktérym maja
zosta¢ usunigte. Nastepnie kliknij przycisk Accept oraz wybierz Save Options z menu
Options. Zauwaz, ze pliki beda usunigte tylko, gdy zostaty automatycznie utworzone przez
WXtolmg. Jesli uzywasz komend Save Image as lub Save Raw Image as pliki nie zostana
automatycznie usunigte. Pliki dzwigkowe zarejestrowane innymi programami takze nie
zostang usuniete.

Uzycie -mtime 2 usunie pliki starsze niz 48 godzin, -mtime 3 usunie pliki majace ponad 72
godziny.

Pochylone obrazy



Dlaczego obrazy sa pochylone?

By¢ moze bedziesz musiat ustawic¢ czestotliwos$¢ probkowania. Informacje o procedurze
korygowania czgstotliwosci probkowania znajduja si¢ w dokumencie Required Calibration...
dostepnym poprzez menu Help.

Nie moge znalez¢ pionowej krawedzi na obrazie, ktéra moglaby zosta¢ uzyta do korekcji
czestotliwosci probkowania.

Oznacza to, ze czestotliwos$¢ probkowania twojej karty dzwigkowej r6zni si¢ znacznie od
oczekiwanej wartosci 11025 Hz. Nie jest to jednak problem. Otrzymany obraz posiada
poziome pochyte linie biegnace wzdtuz niego. Zamiast linii pionowej uzyj jednej z tych linii
do przeciagnigcia z lewej strony do prawe;j.

Nastepnie zaznacz Estimate and set sampling frequencies for all satellites oraz kliknij
przycisk Set.

Wybierz Decode z menu File oraz powtorz procedurg. Tym razem krawedzi powinny by¢
prawie pionowe.

Pamigtaj o sprawdzeniu, ze Disable PLL nie jest zaznaczone, a nast¢pnie wybierz Save
Options z menu Options, aby zapisa¢ ustawienia korekcji czgstotliwosci probkowania.

File Direction Satellite Enhancements Options Lo ﬂelpl

HOAA at 200200140 06:23 UTC

X




Przyklad linii przeciagni¢tej wzdluz prawie poziomej, pochylej linii.
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Wybierz Estimate and set sampling frequencies for all satellites oraz kliknij przycisk
Set.

Mapy - nakladki

Czy WXtolmg moze stworzy¢ nakladki do plikow dzwigkowych zarejestrowanych w
innych programach?

Tak. Jednak bedzie to wymagato zmiany ustawienia Audio file naming na Other, w oknie
dialogowym File Names and Locations wywolywanego z menu Options. Istnieje czgsto taka
potrzeba, nawet kiedy nazwy plikow sa zgodne ze schematem MMDDHHMM.wav (miesiac,
dzien, godzina, minuta) poniewaz WXtolmg wymaga, aby byt zapisany czas rozpoczgcia
nagrywania, a nie czas pojawienia si¢ satelity nad horyzontem.

Dlaczego nie widz¢ map - nakladek oraz czesto dostaje wiadomos¢, ze WXtoImg "could
not find matching pass to build overlay map"?

Upewnij sig, ze ustawite$ poprawna pozycje geograficzna w Ground Station Location... z
menu Options.



Sprawdz takze czy odpowiedni typ satelity jest zaznaczony w Active APT Satellites z menu
Options.

Moze zegar twojego komputera nie pracuje poprawnie (réznica 5 lub wigcej minut). Zobacz
ponizej: Why are the maps never aligned correctly

Ostatecznie twoja strefa czasowa moze by¢ ustawiona niepoprawnie co spowoduje zte
obliczenie czasu UTC. W Windows otworz panel Data/Godzina (Start -> Ustawienia -> Panel
sterowania -> Data/Godzina) i upewnij si¢, ze Strefa czasowa jest poprawnie ustawiona,
zaznaczona jest opcja Automatycznie uwzgledniaj zmiany czasu oraz, ze czas jest poprawny.

Zauwaz 7e pozycja geograficzna stacji niezb¢dna do tworzenia map nie jest uzywana do
okreslenia czasu UTC.

Dlaczego mapy nie sa poprawnie dopasowane?

Najbardziej prawdopodobna przyczyna jest niepoprawne ustawienie godziny. W celu
poprawnego pozycjonowania map - naktadek zegar komputera powinien by¢ ustawiony z
duza doktadnos$cia. Dostepne sa programy do ustawiania czasu z wykorzystaniem serwerow
internetowych. Rozszerzona wersja programu pozwala synchronizowa¢ zegar z odbiornikiem
GPS. Jesli nagrywasz sygnat na innym komputerze wtedy nalezy zadba¢ o poprawne
ustawienie zegara tego komputera.

Zegar mojego komputera jest poprawnie ustawiony. Czy moga by¢ jeszcze inne
przyczyny?

Uzywanie nieaktualnych danych keplerowskich powoduje niepoprawne pozycjonowanie map.
Uzyj funkcji Update Keplers z menu File, aby pobra¢ najbardziej aktualne dane z Internetu.

Sprawdz czy twoj firewall jest skonfigurowany w sposob pozwalajacy na uaktualnienie
danych z Internetu poprzez WXtolmg.

Jesli uzywasz plikéw skopiowanych z innego miejsca ich czas powstania moze zosta¢
zmieniony co wptynie na niepoprawne ustawienie naktadki. Uzyj programu kopiujacego,
ktory zachowuje czas powstania pliku (w systemach *NIX uzyj komendy cp z opcja -p , lub
uzyj mv zamiast niej).

Co mogg zrobi¢ z nakladkami, ktore sa niepoprawnie pozycjonowane lub nie sa
nakladane?
Uzyj funkcje Move Overlay... z menu Image, aby przesuna¢ niepoprawnie natozona mapg.

W Windows sprawdz plik autoexec.bat pod wzgledem obecnos$ci ustawienia zaczynajacego
si¢ od SET TZ=. Ustawienie takie zmieni stref¢ czasowa obowiazujaca oraz ustawiona w
Windows co spowoduje problemy dla WXtolmg. Usun ta lini¢ lub uczyn ja komentarzem.

Dane keplerowskie

Jak cz¢sto powinienem uaktualnia¢ dane keplerowskie?

Aby zapobiec niepoprawnemu pozycjonowaniu map - naktadek nalezy uaktualnia¢ dane co
kilka dni. Potacz si¢ z Internetem oraz wybierz Update Keplers z menu File. Nie moge
zaktualizowa¢ danych keplerowskich. Dlaczego?



Sprawdz swoje potaczenie internetowe. Jesli potaczenie pracuje poprawnie, a funkcja Update
keplers zawodzi najprawdopodobniej twoj firewall nie pozwala WXtoImg na potaczenie do
internetu (poprzez port HTTP - 80). Sprawdz ustawienie firewall'a.

Nie mam dost¢pu do Internetu. Jak moge zaktualizowaé¢ dane keplerowskie?

Jesli masz dostgp do poczty elektronicznej mozesz dostawac listy z danymi. Otrzymany przez
e-mail lub na dyskietce plik z danymi w formacie 2 linii NASA skopiuj do katalogu \Program
Files\wxtoimg\weather.txt w Windows lub ~/.wxtoimg/weather.txt w systemach *NIX.

Ogolne

Dlaczego pojawia si¢ komunikat ostrzegawczy: "enhancement ignored: could not find a
NOAA sensor 2 (or 3) image"?

Dziatajace satelity NOAA wysytaja obrazy z dwoch sensorow. W nocy wysylane sa obrazy z
sensora 3 oraz 4. Podczas dnia wysytany jest kanat 2 (widoczny / bliska podczerwien) oraz 4.
Ostrzezenie mowi, ze wybrane zostato przeksztatcenie (z menu Enhancements), ktore
wymaga obrazu z sensora, ktory w tym przypadku nie jest nadawany. W takim przypadku
program zignoruje ustawione przeksztatcenie tworzac normalny obraz. Jesli mamy pewnosc,
ze kanaty 2 oraz 4 powinny by¢ zawarte w sygnale pomocne moze okazac si¢ pominigcie
zaszumionych poczatkowych czgsci sygnatu poprzez Partial Decode.

Czy moge zdekodowac stare pliki .WAYV z sygnalami satelitow, ktore juz dawno nie
nadaja?

Tak. Najpierw wlacz tryb expert w GUI Options z menu Options. Uruchom WXtolmg
ponownie. Teraz wybierz satelite, ktorej sygnaty chcesz zdekodowac z menu Satellite.
Otworz plik WAV uzywajac Open Audio File z menu File. Jesli program nie utworzy mapy,
bedzie to najprawdopodobniej spowodowane zta data zapisana w pliku. Upewnij sig, ze
nazwa pliku jest zgodna ze schematem RRRRMMDDGGMMSS.wav w czasie UTC (np.
19990928025912). Niedoktadno$¢ okoto 5 minut moze zosta¢ skorygowana poprzez uzycie
funkcji Move Map Overlay z menu Image. Otworz File Names and Locations z menu Options
oraz ustaw Audio file naming na YYYYMMDDHHMMSS UTC time. Otworz ponownie plik
WAV.

Dlaczego niektore opcje menu sg szare i niemozliwe jest ich wybranie?
Funkcje lub opcje te dostepne sa tylko w rozszerzonej wersji programu. Informacje o zakupie
tych wersji mozna znalez¢ pod adresem:

http://www.wxtoimg.com/reg/

Zauwaz, ze gdy program jest w trybie nagrywania lub dekodowania sygnatu wszystkie opcje
menu oprocz Help, Stop oraz Exit sa szare 1 niedostepne.

Jak moge ustawi¢ wysSwietlanie czasu lokalnego zamiast UTC?
Jest to mozliwe tylko w zarejestrowanej wersji programu. Wytacz opcje¢ Show time as UTC w

oknie GUI Options wywotywanym poprzez menu Options.

Aby zmieni¢ czas wyswietlany na mapie - naktadce (tylko) otworz Text Options z menu


http://www.wxtoimg.com/reg/

Options. Zamien UTC na %@ %Z lub %@local, mozesz takze uzy¢ %(@ wraz z nastgpujacym
okresleniem strefy czasowej (np. %@EST). Kliknij przycisk OK.

Porady dotyczace poprawy jakosci obrazow.

Jesli uzywasz skanera lub odbiornika komunikacyjnego z waskim filtrem posredniej
czgstotliwosci zakup klucz rozszerzajacy, otworz Recording Options po czym ustaw typ
odbiornika w polu receiver type na Scanner lub Communications. Dzigki temu program uzyje
specjalnej metody przetwarzania sygnatu, ktora znacznie poprawi jako$¢ obrazow. Jesli
posiadasz kabel do kontroli odbiornika, a typ odbiornika znajduje si¢ na licie wybierz go.
Jeszcze lepsze obrazu moga powsta¢ kiedy WXtolmg moze kontrolowaé odbiornik. Zakup
klucz rozszerzajacy tylko, gdy otrzymujesz dobrze rozpoznawalne obrazy z uzyciem
przeksztatcenia Contrast enhance (NOAA ch B only).

Dla obrazéw APT ustaw warto$¢ Despeckle na 2.0 w menu Options, co pomoze usunaé
przypadkowe zaktocenia. Dla obrazéw WEFAX ustaw Despeckle na none.

Ustaw Contrast na Linear (variable) w menu Options, aby zredukowac ostry kontrast
powodowany normalizacja histogramowa.

Jesli tworzysz obrazy dla druku ustaw Gamma na none w menu Options.

Uzywajac przeksztatcenia trojwymiarowego (Anaglyph 3D) dla obrazow z przelotow NOAA
o zmierzchu lub nocnych zaznacz opcjg Use other sensor w menu Options.

Aby usuna¢ zaszumione czesci obrazu na jego szczycie lub dole otworz okno dialogowe
Recording Options... z menu Options, wybierz Record only when selected active APT
satellites are overhead oraz ustaw record only when satellite is above (degrees) na okoto 15.
Zapewni to rejestrowanie sygnatu tylko w momencie kiedy elewacja satelity jest przynajmniej
15 stopni nad horyzontem. Zauwaz, ze najlepsza warto$¢ zalezy od uksztattowania terenu
oraz sprzg¢tu odbiorczego (warto$ci migdzy 8 a 18 sa typowe).

Jak stworzy¢ obrazy, ktore bed¢ mogl zaimportowac¢ do Digital Atmosphere?

Jest to mozliwe tylko w rozszerzonej wersji programu. Ustaw Projection na Orthographic.
Otworz Projection Options z menu Options. Ustaw Scale na 640 (lub inny jesli zmienite$
szerokos$¢ twojej mapy DA. Patrzac na mapg DA sprobuj najdoktadniej jak potrafisz zgadnad
skrajne warto$ci szerokosci 1 dtugosci geograficznej (najbardziej na poinoc, potudnie,
wschod, zachod). Uzyj tych wartosci do okreslenia granic. Ustaw Reference Longitude na
centrum mapy DA.

Jak wydrukowa¢ obraz?

Poniewaz WXtolmg nie obstuguje drukowania bedziesz zmuszony najpierw zapisa¢ obraz do
pliku (wybierz Save Image As z menu File) w formacie PNG lub BMP zamiast JPEG co
poprawi jako$¢ wydruku. Mozesz takze ustawi¢ opcje Gamma z menu Options na none zanim
zapiszesz obraz. Zapisany obraz mozesz otworzy¢ z dowolnym programie graficznym lub
przegladarce internetowej, ktora obstuguje drukowanie.

Dlaczego kolory zmieniajg si¢ na dziwne po uruchomieniu WXtoImg?

Jest to spowodowane faktem, ze posiadasz karte graficzng w trybie 256 kolorow (8-bitow).
WXtolmg przechwytuje wszystkie 256 kolorow dla wlasnego uzytku, co umozliwia
wyswietlenie o wiele lepszych obrazow. Mozesz sprobowac¢ zmieni¢ tryb wyswietlania na
True Color (24 lub 32 bity) lub High Color (15 lub 16 bitow). Jesli twoja karta nie umozliwia



wyswietlenia wigcej niz 256 koloréw, a przeszkadza tobie ta funkcja mozesz ja wyltaczy¢
poprzez odznaczenie opcji Use private colormap, w oknie dialogowym GUI Options
wywotywanym z menu Options. Pamigtaj o wybraniu Save Options oraz uruchom ponownie
program.

Co oznacza "northbound 51 W'"?

Jest to opis przelotu satelity. Southbound oraz northbound oznaczaja kierunek, z ktorego
nadlatuje satelita (odpowiednio potudnie, p6inoc). Nastgpnie jest podawana maksymalna
elewacja (w tym przypadku 51 stopni). Zauwaz, ze maksymalna elewacja zawiera si¢
pomigdzy 0 a 90 stopni (90 oznacza przelot bezposrednio nad gtowa), Kolejna informacja jest
kierunek do satelity w momencie w ktorym satelita znajdzie si¢ w punkcie o maksymalne;]
elewacji (E - wschod, W - zachod).

Chcialbym otrzymac kolorowy obraz. Jak to zrobic¢?

Analiza wielokanatowa oraz przeksztalcenia HVC i HVCT daja dobre wyniki podczas letnich
przelotoéw, kiedy ziemia jest dobrze o$wietlana przez Stonce. Wybierz jedno z tych
przeksztatcen z menu Enhancements oraz zdekoduj obraz.

Podczas zimowych oraz letnich, dziennych lub nocnych przelotéw dobre wyniki mozna
otrzymac poprzez uzycie przeksztatcen MCIR oraz NO dla sygnatow NOAA.

Co oznacza WXtolmg?
WXtolmg jest skrétem od "WX to image" (weather satellite to image - satelita
meteorologiczny do obrazu).

Animacje AVI

Czy mogge tworzy¢ animacje z obrazow satelitow okolobiegunowych?
Jesli posiadasz zarejestrowana wersj¢ mozesz przeprowadzi¢ procedure:

Najpierw otworz okno dialogowe Recording Options poprzez menu Options. Wybierz Record
only when selected active APT satellites are overhead oraz kliknij OK.

Wybierz Linear (constant) z podmenu Contrast menu Options. Umozliwi to zachowanie tego
samego kontrastu oraz jasnosci w kazdej ramce animacji.

Wybierz Full z podmenu //lumination Compensation menu Options.

Jesli cheesz stworzy¢ animacje z przeksztatceniami HVC, HVCT, lub Anaglyph wybierz Use
other sensor w menu Options.

Otworz okno dialogowe Image and Movie Options... poprzez menu Options. Zmien AVI Scale
na /.000. (jesli chcesz zmieni¢ rozmiar animacji uzyj opcji Projection Scale w oknie
dialogowym Movie Settings wywotywanym z okna File | Record.) Jesli chcesz oglada¢
animacje 3D stworzone z uzyciem przeksztatcen Anaglyph mozesz zmieni¢ AVI Codec na
RGB. (efektem bedzie bardzo duzy plik animacji, ale zachowane zostana szczegoly 3D). W
innym przypadku uzyj kodeka MJPG. Wybierz OK.

Otworz okno dialogowe Record z menu File. Upewnij si¢ Ze zaznaczono opcj¢ Record and



auto process. Sprawdz takze czy zaznaczone jest Create Movie(s). Nastgpnie kliknij przycisk
Movie Settings.

Zmien schemat nazw - Movie Filename Template na %g-%e.

Wybierz przeksztalcenie, ktore ma zosta¢ uzyte do stworzenia animacji. Osobna animacja
zostanie stworzona dla kazdego wybranego przeksztatcenia. Najlepszymi przeksztatceniami
dla animacji sa: MCIR map colour IR (NOAA), Contrast enhance (NOAA ch B only), Daylight
sea surface temp, Anaglyph false 3-D, Colour anaglyph false 3-D, NO colour IR
enhancement, oraz ZA general IR enhancement. Mozesz takze osiagna¢ dobre efekty z
przeksztatceniami HVC false-colour oraz HVCT false-colour.

Zmien projekcje Projection na Mercator (lub inna, ale nie Normal). Jesli istnieje taka
potrzeba mozesz zmieni¢ Centre Longitude na dtugos$¢ geograficzna bliska twojej stacji lub
zostawi¢ pole puste. Ustaw granice: North - potnocna, South - potudnowa, West - zachodnia
oraz East wschodnia. Sprobuj ustawic¢ je okolo 10 stopni od twojej pozycji. Szerokosci i
dhugos$ci geograficzne musza by¢ wprowadzone jako stopnie oraz czg$ci stopnia. Pozycje na
ponoc oraz wschod powinny zosta¢ wpisane jako liczby dodatnie. Potudnie oraz zachdd
reprezentowane sa poprzez liczby ujemne. Konieczne jest wpisanie wartosci dla wszystkich
granic. Wybierz Set.

Ustaw minimalny procent obrazu wypetnionego poprawnymi pikselami w polu Minimum
percent of projection filled na 50.0 dzigki czemu ramki z mniejsza ich liczba nie zostana
uzyte.

Kliknij przycisk Record. Za kazdym przelotem satelity nowa ramka zostanie dodana do
animacji. Mozesz zobaczy¢ utworzona animacje poprzez wybranie View Movie z menu File.

Czy mogge stworzy¢ animacje z duzej ilosci starych obrazow, "surowych' obrazow lub
plikow dzwigkowych?

Tak, jesli posiadasz zarejestrowana wersje. Zauwaz, ze nowe przeksztatcenia kontrastu sa
dostepne w wersji v2.3 oraz wyzszych, dzigki czemu mozliwe jest zwigkszenie podobienstwa
klatek.

Wybierz Linear (constant) z podmenu Contrast menu Options. Umozliwi to zachowanie tego
samego kontrastu oraz jasno$ci w kazdej ramce animacji.

Wybierz Full z podmenu ll/lumination Compensation menu Options.

Jesli cheesz stworzy¢ animacje z przeksztatceniami HVC, HVCT, lub Anaglyph wybierz Use
other sensor w menu Options.

Otworz okno dialogowe Image and Movie Options... poprzez menu Options. Zmien AVI Scale
na /.000. (jesli chcesz zmieni¢ rozmiar animacji uzyj opcji Projection Scale w oknie
dialogowym Movie Settings wywotywanym z okna File | Record.) Jesli chcesz oglada¢
animacje 3D stworzone z uzyciem przeksztatcen Anaglyph mozesz zmieni¢ AVI Codec na
RGB. (efektem bedzie bardzo duzy plik animacji, ale zachowane zostana szczeg6ly 3D). W
innym przypadku uzyj kodeka MJPG. Wybierz OK.

Zmien projekcje Projection na Mercator (lub inna, ale nie Normal). Jesli istnieje taka



potrzeba mozesz zmieni¢ Centre Longitude na dtugos$¢ geograficzna bliska twojej stacji lub
zostawi¢ pole puste. Ustaw granice: North - pétnocna, South - poludniowa, West - zachodnia
oraz East wschodnia. Sprobuj ustawic€ je okolo 10 stopni od twojej pozycji. Szerokosci i
dhugos$ci geograficzne musza by¢ wprowadzone jako stopnie oraz czg$ci stopnia. Pozycje na
ponoc oraz wschod powinny zosta¢ wpisane jako liczby dodatnie. Potudnie oraz zachdd
reprezentowane sa poprzez liczby ujemne. Konieczne jest wpisanie wartosci dla wszystkich
granic. Wybierz Set.

Wybierz przeksztatcenie, ktore ma zosta¢ uzyte do stworzenia animacji. Osobna animacja
zostanie stworzona dla kazdego wybranego przeksztatcenia. Najlepszymi przeksztatceniami
dla animacji sa: MCIR map colour IR (NOAA), Contrast enhance (NOAA ch B only), Daylight
sea surface temp, Anaglyph false 3-D, Colour anaglyph false 3-D, NO colour IR
enhancement, oraz ZA general IR enhancement. Mozesz takze osiagna¢ dobre efekty z
przeksztalceniami HVC false-colour oraz HVCT false-colour.

Otworz nowe nagranie poprzez Open Audio File, lub "surowy" obraz poprzez Open Raw
Image, lub opracowany obraz poprzez View Image z menu File. Kiedy zakonczy si¢
przetwarzanie wybierz Save Image z menu File. Zapisz obraz do pliku AVI poprzez dopisanie
rozszerzenia .avi do nazwy pliku (np. noaa-za.avi).

Powtodrz ostatnie kroki dla innych nagran, "surowych" obrazéw lub filmoéw poprzez
zapisywanie do tego samego pliku AVI. Gdy zostaniesz zapytany czy zastapi¢ plik wybierz
Tak. Animacja nie zostanie zastapiona, zamiast tego nowa ramka zostanie dodana do konca
sekwencji.

Kiedy dodasz wszystkie obrazy mozesz wybra¢ View Movie z menu File, aby zobaczy¢
stworzong animacje.

OK, ale czy nie ma prostszego sposobu na stworzenie animacji ze starych plikow?
Tak, jest. Postepuj zgodnie z instrukcjami do Czy moge tworzy¢ animacje z obrazow satelitow
okotobiegunowych?, ale w ostatnim punkcie kliknij przycisk Accept zamiast Record.

Teraz otworz nagranie poprzez Open Audio File, "surowy" obraz poprzez Open Raw Image
lub opracowany obraz poprzez View Image z menu File. Gdy przetwarzanie si¢ zakonczy
wybierz Auto Process z menu File. Powtorz.

Nie moge wyswietli¢ animacji z uzyciem Windows Media Player.

Niestety, starsze wersje Windows Media Player nie obstuguja kompresji MJPG (Motion
JPEG), ktora jest domyslnie stosowana przez WXtolmg od wersji 1.0. Specjalny kodek jest
wymagany, aby umozliwi¢ ogladanie animacji. Mozesz go zainstalowaé razem z wersja 8.0
lub wyzsza Microsoft DirectX. Dostgpna z:

http://www.microsoft.com/directx

Zauwaz, ze uzytkownicy Windows 95 musza pobra¢ inna wersj¢ DirectX, a posiadacze
Windows XP nie musza nic instalowac.

Jesli caty czas masz problem sprawdz ustawienia wy$wietlania (Start -> Panel Sterowania ->


http://www.microsoft.com/directx

Ekran -> Ustawienia) oraz ustaw liczbg koloréw na 32 lub 24 bity.

Mozesz takze zainstalowa¢ odtwarzacz Apple Quicktime dla Windows, ktory rowniez pracuje
dobrze. Jest dostepny pod adresem:

http://www.apple.com/quicktime/download/

Ostatecznie mozesz otworzy¢ Image and Movie Options... z menu Options oraz ustawi¢ AVI
Codec na RGB. Spowoduje to stworzenie bardzo duzych, nieskompresowanych plikow, ale w
formacie odtwarzanym przez prawie wszystkie programy.

Zauwaz, ze w systemach Linux/*NIX kompresj¢ MJPG obstuguje odtwarzacz xanim.

Kompozycje obrazow

Czy moge¢ automatycznie tworzy¢ kompozycje obrazow z kilku przelotow?
Tak, jesli posiadasz zarejestrowana wersje programu. Oto procedura:

Otworz okno dialogowe Recording Options poprzez menu Options. Zaznacz opcje Record
only when selected active APT satellites are overhead. Wcisnij przycisk OK.

Wybierz Linear (constant) z podmenu Contrast menu Options. Pomoze to zapewni¢
jednakowa jasno$¢ oraz kontrast komponowanych obrazow.

Wybierz Full z podmenu lllumination Compensation menu Options. Stuzy to takze
zapewnieniu podobienstwa roznych obrazéw sktadanych w kompozycje.

Otworz okno dialogowe Record z menu File. Upewnij sig, ze wybrano Record and auto
process. Sprawdz czy opcja Create composite image(s) jest zaznaczona. Kliknij przycisk
Composite Image Settings.

Ustaw schemat nazwy Composite Image Filename Template na %g-%(@ %Y %m%d-%p-%oe.
Mozesz takze zastosowac inne schematy dla osiagnigcia okreslonych rezultatow (przyktady:
%os-%e, %0g-%ok-%e, %os-%ok-%e, %0g-%ok-%op-%oe, Yos-%k-%p-%0e). Zobacz sekcje Filename
Template w pliku Graphic User Interface otwieranym poprzez menu Help.

Wybierz przeksztatcenie, ktore ma zosta¢ uzyte do stworzenia komponowanego obrazu.

Zmien Projection na Mercator (lub inng projekcje). Jesli istnieje taka potrzeba mozesz
zmieni¢ Centre Longitude na dlugos$¢ geograficzna bliska twojej stacji lub zostawi¢ pole
puste. Ustaw granice: North - péinocna, South - potudniowa, West - zachodnia oraz East
wschodnia. Sprobuj ustawic¢ je okoto 30 stopni od twojej pozycji. Szerokosci i dlugosci
geograficzne musza by¢ wprowadzone jako stopnie oraz czesci stopnia. Pozycje na potnoc
oraz wschdd powinny zosta¢ wpisane jako liczby dodatnie. Poludnie oraz zachod
reprezentowane sa poprzez liczby ujemne. Konieczne jest wpisanie wartosci dla wszystkich
granic. Wybierz Set.


http://www.apple.com/quicktime/download/

Zauwaz, ze warto$¢ Minimum percent of projection filled (minimalnego wypetnionego
procentu) nie ma znaczenia przy tworzeniu kompozycji obrazow.

Kliknij przycisk Record. Za kazdym przelotem satelity nowy obraz zostanie dodany do
kompozycji. Mozesz obejrze¢ skomponowany obraz poprzez funkcj¢ View Image z menu
File.

Czy mogg recznie stworzy¢ kompozycje obrazow?
Tak, jesli posiadasz zarejestrowana wersje.

Wybierz Linear (constant) z podmenu Contrast menu Options. Pomoze to zapewnié
jednakowa jasno$¢ oraz kontrast komponowanych obrazow.

Wybierz Full z podmenu lllumination Compensation menu Options. Stuzy to takze
zapewnieniu podobienstwa roznych obrazéw sktadanych w kompozycje.

Jesli cheesz stworzy¢ kompozycje z obrazéw w przeksztatceniach HVC, HVCT, lub
Anaglyph 3D mozesz wybra¢ opcje Use other sensor z menu Options.

Zmien Projection na Mercator (lub inng projekcje). Jesli istnieje taka potrzeba mozesz
zmieni¢ Centre Longitude na dlugos$¢ geograficzna bliska twojej stacji lub zostawi¢ pole
puste. Ustaw granice: North - péinocna, South - potudniowa, West - zachodnia oraz East
wschodnia. Sprobuj ustawic je okoto 30 stopni od twojej pozycji. Szerokosci 1 dtugosci
geograficzne musza by¢ wprowadzone jako stopnie oraz czgsci stopnia. Pozycje na potnoc
oraz wschod powinny zosta¢ wpisane jako liczby dodatnie. Potudnie oraz zachod
reprezentowane sa poprzez liczby ujemne. Konieczne jest wpisanie wartosci dla wszystkich
granic. Wybierz Set.

Wybierz przeksztatcenie, ktore ma zosta¢ uzyte do stworzenia komponowanego obrazu.

Otworz nagranie poprzez Open Audio File, lub "surowy" obraz poprzez Open Raw Image, lub
opracowany obraz poprzez View Image z menu File. Kiedy zakonczy si¢ przetwarzanie
wybierz Composite Image to z menu File. Lepsze rezultatu osiagniesz poprzez zachowanie w
formacie PNG lub BMP (dodaj rozszerzenie pliku .png lub .bmp (np. noaa-2401.png).

Powtorz poprzedni krok dla innych nagran, "surowych" obrazéw oraz zapisujac je do tego
samego pliku. Gdy zostaniesz zapytany czy zastapi¢ plik wybierz Tak. Obraz nie zostanie
zastapiony - nowy obraz zostanie wkomponowany do poprzedniego.

Najlepsze rezultaty osiaga si¢ poprzez zapisywanie obrazow z przelotow o niskiej
maksymalnej elewacji przed obrazem o najwyzszej elewacji. Zapewnia to zajgcie
najwigkszego obszaru komponowanego obrazu poprzez obraz z najlepszego przelotu, co
zapewni najwyzsza jakos$¢.

Kiedy dodasz wszystkie obrazy wywolaj funkcje View Image z menu File oraz wybierz plik,
ktory wlasnie stworzyles.

Tworzenie stron WWW



Czy moge¢ automatycznie stworzy¢ strony internetowe oraz opublikowac je?
Tak. Oto procedura:

Otworz okno dialogowe Record poprzez menu File. Upewnij si¢ ze zaznaczono Record and
auto process. Zaznacz opcjg Create web page. Kliknij przycisk Web Page Settings.

Jesli zakupite$ rozszerzona wersj¢ pozostaw pole HTML Template bez zmian.

Wybierz przeksztatcenie, ktore ma zosta¢ uzyte na stronie. Jesli wybierzesz kilka
przeksztalcen zostanie uzyte pierwsze z nich. Jesli zaznaczysz MSA, MCIR, lub contrast oraz
przeksztalcenie MSA jest dostgpne zostanie ono utworzone. W innym przypadku zostanie
utworzony obraz MCIR lub jesli stworzenie MCIR nie powiedzie si¢ tylko kontrast obrazu
zostanie poprawiony.

Wybierz rozmiar miniaturki obrazu. Polecane jest uzycie wartosci 20.0%, ale w niektorych
przypadkach wigksze miniatury (np. 25%) moga wygladac lepie;j.

Ustawienie HTML Filename odpowiada za nazwe tworzonego pliku HTML. Jesli nie jestes$
pewien pozostaw domyS$lna warto$¢ index.html.

Wigkszos$¢ firm dostarczajacych ustugi internetowe umozliwia darmowe opublikowanie
strony internetowej. Sprawdz to u swojego operatora. Operator powinien przekazaé tobie
nast¢pujace informacje: nazwe hosta umozliwiajacego potaczenie FTP do twojej strony -
(Hostname), nazweg uzytkownika lub login - (User), hasto dostepu do FTP - (Password).
Wpisz te dane do odpowiednich pol.

W polu Directory wpisz $ciezke do katalogu, w ktorym powinny by¢ zapisywane strony. Jesli
katalog nie istnieje WXtoImg sprobuje go utworzy¢. W wyborze nazwy katalogu do uzytku z
FTP moze pomdc ci operator internetowy..

Jesli posiadasz state potaczenie do Internetu zaznacz opcje Automatically FTP web page to
server, ktora spowoduje automatyczne uaktualnianie strony na serwerze po kazdym
zdekodowanym przelocie. Jesli nie zaznaczytes$ tej opcji mozesz w dowolnym czasie recznie
opublikowac¢ strony poprzez funkcje Publish Web Page z menu File. Mozesz odznaczy¢ opcj¢
Place web page into folder, ale nie ma takiej koniecznosci.

Chociaz zmienia si¢ to w przypadku operatorow twoja strona internetowa

najprawdopodobniej bedzie dostgpna pod adresem podobnym do (zamieniajac Hostname,
User, oraz Directory):

http://www.Hostname/User/Directory/index.html

lub

http://www.Hostname/~User/Directory/index.html

Skontaktuj si¢ z operatorem, aby otrzymac¢ wigcej informacji o uzywaniu protokotu FTP do


http://www.hostname/User/Directory/index.html
http://www.hostname/%7EUser/Directory/index.html

zapisania twojej strony na serwerze.
Jesli nie cheesz publikowac strony w Internecie mozesz ja zapisywac na dysku komputera.
Upewnij sig, ze zaznaczono opcj¢ Place web page into folder.

Whisz $ciezke do katalogu, w ktorym zostanie stworzona strona. Mozesz takze wcisna¢
przycisk Browse 1 wybra¢ odpowiedni katalog. Plik o nazwie zgodnej ze schematem HTML
Filename bedzie umieszczony w tym katalogu (domyslnie index. html).

Po ustawieniu opcji FTP oraz katalogu lokalnego naci$nij przycisk OK.

Powiniene$ znalez¢ si¢ w oknie dialogowym Record. Upewnij sig, Zze zaznaczono "Create
Image(s)". Teraz kliknij Image Settings. W sekcji przeksztatcen (enhancements) powinienes$
wybra¢ przeksztatcenia, ktore zostaty wybrane w Enhancement to use ustawien Web Page
Settings.

Kliknij OK.
Nastepnie kliknij Accept.
Ostatecznie Save Options z menu Options.

Wejdz w tryb rejestrowania poprzez Record z menu File . Dla kazdego przelotu zostanie
utworzony obraz, miniaturka oraz strona internetowa.

Jak moge poprawi¢ jakos¢ obrazéw na mojej stronie?
W sekcji Enhancement to use (File -> Record -> Web Page Settings), wybierz przeksztalcenia
uzywajace obrazéw w swietle widzialnym (np. MSA4, MCIR, contrast).

Ustaw Minimum solar elevation for visible images (minimalng elewacj¢ Stonca dla obrazow
wykorzystujacych widmo widzialne - tylko w zarejestrowanej wersji Record z menu File) na
okoto 75 stopni. Wyeliminuje to stabo naswietlone obrazy.

Jesli wybrana zostata projekcja inna niz Normal, ustaw wartos¢ Minimum percent of
projection filled (tylko zarejestrowane wersje - Record w menu File) na okoto 66 procent.
Zapobiegnie to publikowaniu obrazéw z mniejsza iloscia poprawnych pikseli.

W Recording Options menu Options sprawdz czy zaznaczono Record only when selected
active APT satellites are overhead. Ustaw with maximum elevation above (degrees) na okoto
30, aby zapobiec rejestrowaniu przelotow o niskiej maksymalnej elewacji. Ustaw takze
record only when satellite is above (degrees) na warto$¢ okoto 15, aby nie rejestrowac
zaszumionych, poczatkowych oraz koncowych czgsci sygnatu.

Jak moge umiesci¢ czas lokalny na moich stronach?

Jesli posiadasz zarejestrowana wersj¢ otworz okno Web Page Settings poprzez Record z menu
File. Kliknij przycisk Browse za polem HTML Template oraz wybierz template2. html. Kliknij
OK oraz Accept.

Jesli czas jest wyswietlany takze na obrazach (text overlay), otworz okno Text Options z menu



Options. Zamien UTC na %@ %Z lub %@local albo uzyj %@ z dolaczona nazwa strefy
czasowej (np. %@EST). Wybierz OK.

Czy moge zmieni¢ uklad strony, liczbe obrazow, lub informacje dostgpne na stronie?
Tak, jesli posiadasz zarejestrowana wersje. W oknie Web Page Settings wywolywanym przez
Record z menu File znajdziesz opcje¢ HTML Template. Schemat wybrany w tym polu bgdzie
uzyty do stworzenia strony. Mozesz wyproébowac inne dostarczone schematy (zauwaz, ze
strona nie zostanie zmieniona przed nastgpnym przelotem).

Mozesz stworzy¢ takze wlasny schemat. Potraktuj domyslny schemat (templatel.html) jako
przyktad. Skopiuj lub edytuj bezposrednio ten plik.

Strona internetowe o nazwie HTML filename, jest tworzona z uzyciem HMTL Template
poprzez zastapienie tekstu w schemacie.

Tekst imageX.jpg zostanie zastapiony przez nazwe utworzonego przez WXtolmg obrazu.
thumb.X.jpg zostanie zastapiony nazwa odpowiedniej miniaturki. X powinno by¢ numerem 1
lub wigkszym. Najbardziej aktualny obraz bedzie posiadat X réwny 1. Nie powiniene$
zostawia¢ zadnych przerw w numerach obrazow. Jesli chcesz umiescic na stronie 4 obrazy
powinienes$ odwotac si¢ do imagel.jpg, image?.jpg, image3.jpg 1 image4.jpg oraz podobnie
dla miniaturek: thumbl.jpg, thumb?2.jpg, thumb3.jpg, oraz thumb4.jpg.

Do strony moga zosta¢ dodane informacje o przelocie satelity oraz stacji odbiorczej. Tekst
INFO(X,Y) w schemacie zostanie zastapiony odpowiednimi informacjami dla danego obrazu
X (numeracja zgodna z poprzednia - od 1). Y to numer informacji, ktéra ma zosta¢ wstawiona.
(wybrana z ponizszej listy). Nie mozna uzywac odstepow w tych wyrazeniach np. INFO(2, 4)
nie zostanie zastapiony. Dla Y=4 lub Y=44 moze zosta¢ uzyty opcjonalny argument, ktory
okresla format daty/czasu (np. INFO(1,44,%Y/%m/%d %H:%M %Z)).

Y Opis

0 szerokos¢ obrazu (w pikselach)

1 wysoko$¢ obrazu (w pikselach)

2 szerokos$é¢ miniatury (w pikselach)

3 wysoko$é miniatury (w pikselach)

4 czas przelotu (UTC)

44 czas przelotu (lokalny)

5 nazwa satelity (np. NOAA 17)

6 maksymalna elewacja dla przelotu

7 azymut podczas osiagniecia maksymalnej elewacji (E lub W)
8 kierunek przelotu (northbound, southbound)
9 uzyte przeksztaicenie (np. MSA)

10 pozycja stacji

11 szerokos$¢ geograficzna stacji

12 dtugo$é¢ geograficzna stac]ji

12 czestotliwo$¢ w MHz (np. 137.62)

14 nazwa uzytej projekcji (np. Mercator)

19 wersja programu WxtoImg
24 szacunkowy czas publikacji (UTC)

64 szacunkowy czas publikacji (lokalny)

Aby wyswietli¢ informacje o przysztych przelotach satelitow na stronie internetowej mozesz
uzy¢ X=-1,-2... z X=-1 oznaczajacym nastepny przelot. Y=24 oraz Y=64 stosuja si¢ tylko do



przysztych przelotow satelitéw. Opcjonalny argument formatu daty/czasu moze zosta¢ uzyty
zarOwno z Y=24 1 Y=64 jak i z Y=4 oraz Y=44.

Kazda z nastgpujacych opcji moze zosta¢ dodana do okreslenia formatu czasu:

o

skrét nazwy dnia tygodnia

nazwa dnia tygodnia

skrét nazwy miesiaca

nazwa miesiaca

dzien miesiagca

godzina w formacie 24-godzinnym
godzina w formacie 12-godzinnym
dzien roku (001-365)

miesiac jako liczba

minuta

okre$lenie pory - am/pm

sekunda

rok bez stulecia

rok ze stuleciem

strefa czasowa lub jej skrét
znak '$'

o° o° o o o

o

o° 00 o° o o o o
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WXTOIMG UPGRADE version 2.7.3
Upgrade

Jak rozszerzy¢ funkcjonalnos¢é programu?
Wykorzystujac przegladarke internetowa przejdz pod adres:

http://www.wxtoimg.com/reg/

Nastgpnie postepuj zgodnie ze wskazowkami ze strony. Za niska oplatg zostanie do Ciebie
wystany osobisty klucz rejestracyjny, ktory uaktywni dodatkowe funkcje.

Jesli nie posiadasz dostepu do Internetu lub preferujesz rejestracje poprzez e-mail, wptate
czekiem lub poprzez bank mozesz przesta¢ kwotg US$58.95 za edycj¢ Standard lub
US$94.95 za edycjg Professional pod adres:

Abstract Technologies New Zealand Limited
P.O. Box 113-126
Auckland


http://www.wxtoimg.com/reg/

New Zealand

Upewnij sig, ze dotaczyle$ informacje o swoim nazwisku oraz adresie pocztowym. Dodaj
informacje o adresie e-mail, jesli takowy posiadasz, dla szybkiego przestania klucza
rejestracyjnego.

Mozesz takze zamoéwic¢ klucz poprzez FAX poprzez przestanie danych dotyczacych Twojej
karty kredytowej (wypisz: typ karty, numer, dat¢ waznosci, oraz nazwg na karcie) pod numer:

+64-9-309-6047

Upewnij sig, ze dotaczyle$ informacje o swoim nazwisku oraz adresie pocztowym. Dodaj
informacje o adresie e-mail, jesli takowy posiadasz, dla szybkiego przestania klucza
rejestracyjnego.

Ceny moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Dlaczego powinienem rozszerzy¢ funkcje?

Kupienie wersji rozszerzonej umozliwia dalsze rozwijanie programu. Dodatkowo otrzymasz
dostep do wielu dodatkowych funkcji. Wraz z kluczem rejestracyjnym zostana przestane
okulary 3D, ktére sa niezbedne, aby oglada¢ obrazy przeksztalcone przez Anaglyph 3D.
Istnieja dwie edycje rozszerzenia - Standard oraz Professional

Jakie dodatkowe mozliwosci daje mi rozszerzona edycja programu?

Przeksztatcenie Anaglyph 3-D. Umozliwia przedstawienie chmur w zachwycajacy,
trojwymiarowy sposob. Stworzone obrazy trzeba ogladac poprzez czerwono-niebieskie
okulary 3D, ktére zostang wystane do os6b zamawiajacych rozszerzenie.

Udostegpnia przeksztalcenie z naktadka z szacunkowymi opadami.

Znacznie poprawia jako$¢ obrazu uzyskiwanego z odbiornikow o waskim filtrze (np.
skaneréw, odbiornikow komunikacyjnych).

Strony internetowe moga by¢ catkowicie personalizowane.
Udostepnia wiele nowych projekcji (przeksztatcen geograficznych) wlaczajac w to projekcje
Mercator wraz z opcjami transformacji obrazoéw z satelitow APT (punktem odniesienia,

dhugoscia geograficzna, skala oraz granicami).

Umozliwia stworzenie filméw animowanych z kilku obrazéw pochodzacych z satelitow
okotobiegunowych (staty lad, poruszajace si¢ chmury).

Moga zosta¢ stworzone kompozycje wielu obrazoéw z satelitow okotobiegunowych obrazujace
bardzo duze obszary.

Umozliwia funkcje obrotu wraz z przesuwaniem palety koloréw oraz konwersja odcieni



szarosci.
Umozliwia automatyczne pobieranie aktualnej pozycji geograficznej z GPS (NMEA).
Umozliwia wy$wietlanie czasu lokalnego zamiast UTC.

Pokazuje szeroko$¢ i dlugos$¢ geograficzna miejsca, ktére wskazemy kursorem wraz z
informacja o odleglosci i kierunku od naszej stacji.

Menu programu moze zosta¢ "wyrwane". Umozliwia to tatwiejszy wybor przeksztatcen oraz
opcji (funkcja nie jest dostepna dla MacOS)

Umozliwia kontrol¢ nad urzadzeniami: FT-847, PCR100/PCR1000, R2FX, SAN 200, WRX-
137, AOR, Uniden, Bearcat, ICOM, oraz Kenwood. Moze takze wspdtpracowac z dowolnym
programem kontrolujacym dostarczonym przez uzytkownika.

Pozwala na skonfigurowanie programu do automatycznego przej$cia w tryb nagrywania oraz
dekodowania przy starcie, dzigki czemu mozliwe jest catkowicie zautomatyzowane

rejestrowanie przelotow.

Dodatkowo przyszie prace nad programem be¢da si¢ skupiaty na funkcjach dostgpnych tylko
dla uzytkownikéw edycji Standard.

Edycje Standard oraz bezptatna nie moga zosta¢ wykorzystane w celach komercyjnych.

Jakie dodatkowe funkcje zostang udost¢pnione w edycji Professional?
Edycja Professional udostepnia wszystkie funkcje edycji Standard, wraz z:

dostarczonymi poprzez poczte trwatymi czerwono-niebieskimi okularami 3D z mocnymi
szkietkami.

duzym wyborem algorytmow probkujacych (dla przeksztalcen geograficznych)
dodatkowymi opcjami filtrow przeciwzaktoceniowych

dodatkowymi opcjami kontrastu

Edycja Professional moze by¢ wykorzystywana w celach komercyjnych.

Dzigkuje z gory za rozszerzenie funkcjonalnosci na stronie

http://www.wxtoimg.com/reg/
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